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Prirucka pre pedagogickych odbornikov ku vzdelavaniu formou Tvorby

O projekte

Poslanim projektu MakerEDU je prispiet ktransformacii vzdelavania s vyuzitim
potencialu uciacich sa formou Tvorby a s uplatnenim pedagogiky zameranej na
vzdeldvanie tvorcov.

Vzdelavanim formou Tvorby sa rozvija prirodzeny potencial tvorivosti deti a mladeze
aich zaujem o moderné technolégie. Vzdeldvanie formou Tvorby prispieva k premene
vzdelavacej kultury z direktivnej vyuky na celozivotné tvorivé ucenie sa.

Kompetencie pre digitalny svet su dnes hlavnym predpokladom pre ucast na
spoloCenskom Zivote a sU nevyhnutné pre Uspesnu vzdelavaciu a profesionalnu drahu.
Ucenie a zivot v kontexte rastucej digitalizacie a kritickej reflexie budd v buducnosti
neoddelitelnou sucastou nasej spolocnosti. Preto aj novy typ ucenia vzdeldvanie tvorcov
a s nim spojena pedagogika zamerand na tvorcov ziskava klu€ovy vyznam vo vSetkych
oblastiach Zivota a napriec generaciami.

Vzdeldvanie tvorcov uci vSetky technické, kognitivne, socialne, obclianske a tvorivé
zruc¢nosti, ktoré nam umoznuju pristup k tradicnym aj novym technolégiam a médiam.
A obzvlast sa to tyka operacnych tvorivych zruénosti v digitalnej a medialnej oblasti.

Makerspace a tvorivé aktivity su dobrym spdsobom ako vedome spojit podporu
aktivnych tvorivych schopnosti, pristup k (digitalnym) technolégiam, ich pouzivanie a
socialnu interakciu.

Cielom projektu je vyskolit pedagogickych odbornikov v oblasti vzdelavania Maker a
poskytnut im praktické usmernenia a navody.

Tato prirucka pre pedagogickych odbornikov je prvou castou trilogie z projektu
MakerEdu abola vyhotovena ako materidl na pripravu a dalSie vzdeldvanie
pedagogickych odbornikov so zameranim na teoretické zazemie pre Tvorbu a
pedagogiku zameranu na vzdeldvanie tvorcov. Druhou castou trildgie je Kataldg
poZiadaviek na vytvorenie priestorov pre tvorcov (Makerspace), ktory obsahuje tieZ zakladné
koncepcie vyuZitia priestorov. Tretou Castou trildgie su Praktické pedagogické postupy na
vyucovanie a ucenie sa s detmi a mladymi ludmi v tvorivom priestore (Makerspace).)

Projekt MakerEdu spada pod Odborné vzdeldvanie a pripravu (OVP) a sucasne sa
zameriava na Eurdpsky systém kreditov na odborné vzdelavanie a pripravu
(ECVET) aje urCeny pedagégom vo formalnom aj neformalnom systéme
vzdelavani: ucitelom na skolach a vo formalnom vzdeldvacom systéme, aj neformalnym
pedagégom - Skolitefom, ktori sa zapajaju do pravidelnych workshopov a aktivit v
centrach, knizniciach, FabLaboch, pripadne v mimovladnych organizaciach, aj tym
pedagdégom, ktori vypisuju a realizuju verejné sutaz, atiez tym, ktori vypracuvaju a
realizuju programy pre Siroku verejnost a Skoly v kultdrnych, vzdelavacich a vedecko-
technickych institaciach, vedeckych centrach, muzeach, galériach, pripadne organizuju
tematické programy pre verejnost ako su interaktivne vystavy a predstavenia, vedecké
prehliadky, sutaze, putovné programy, vedecké festivaly alebo tzv. veltrhy tvorcov.
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Autorkou prirucky je Katarina Teplanova, ktora v roku 1991 zaloZila a do roku 2011
viedla Projekt SCHOLA LUDUS na Fakulte matematiky, fyziky a informatiky Univerzity
Komenského a dlhodobo sa venuje pedagogike zameranej na autentické pro-vedecké
ucenie sa. Na tvorbe prirucky sa dalej podielali odbornici na pedagogiku zo Styroch
krajin s odliSnymi skudsenostami, ale so spolo¢nou viziou. Sme medzindrodny tim
expertov s velkym nadSenim pre vzdeldvanie formou Tvorby. Verime, Ze vzdeldvanie
formou Tvorby dokaze zmenit skdsenosti so vzdelavanim pre kazdé dieta a kazdého, kto
si to skdusi. .

Snazili sme sa zozbierat a predstavit tie najlepSie napady a skusenosti s Tvorbou
a Maker Education, ktoré su potrebné na to, aby sa nasa vizia a ulohy stali skuto¢nostou.
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Vysledky vzdelavania pedagogickych odbornikov na ucenie formou

Tvorby
0. lekcia: Uvod
Uroven EQF: 4
Kratky popis: Lekcia predstavuje tému Maker Education (vzdelavania formou

Tvorby). Strucne sa zaobera zru¢nostami a kompetenciami, ktoré by
malo sprostredkudvat vzdeldvanie v 21. storodi, a uvadza ich do
zakladnych suvislosti so vzdelavanim formou Tvorby.

Vysledky vzdelavania:
DokaZe:
- uviest definiciu popisanych Zrucnosti 21. storoc€ia a vymenovat tzv. ,4 C",
- uviest tri hlavné bloky vzdelavania a odvodit z nich prislusné kiucové kompetencie,
- uviest priklady troch blokov vzdelavania a zodpovedajice kompetencie,
- urcit a vysvetlit stvislosti medzi tromi hlavnymi blokmi vzdelavania a vzdelavania
formou Tvorby.

Lekcia A: Hnutie tvorcov, Tvorba a tvorivé priestory - spoznajte zaklady
krok za krokom

Uroveri EQF: 4

Kratky popis: Lekcia predstavuje historické milniky, pojmy a definicie, z ktorych

vychadza vzdeldvanie formou Tvorby. Prinasa prehlad pojmov ako
Maker Movement (hnutie tvorcov), Making (Tvorba), Makerspace
(Tvorivé priestory) a Maker Education (vzdeldvanie formou Tvorby).
Ukazuje, ktoré tvorivé zrucnosti sa v detoch rozvijaju
prostrednictvom tvorivych aktivit. Lekcia zaverom zdb6razhuje a
vysvetluje, o ma spolocné vzdeldvanie formou Tvorby s pracou s
médiami zameranou na ¢innost (Media Arts Education).

Vysledky vzdelavania:
DokaZe:
- opisat Hnutie tvorcov a vyhodnotit jeho prepojenie s hnutim DIY (Urob si sdm),
- vymenovat a opisat 9 hlavnych principov Hnutia tvorcov,
- vysvetlit, o je to Tvorba,
- definovat vyznam pojmu Tvorivé priestory,
- prepojit Tvorbu s pedagogikou a vysvetlit ich vztah,
- uviest zoznam zrucnosti, ktoré mézu deti ziskat Tvorbou v Tvorivych priestoroch,
- charakterizovat vzdeldvanie formou Tvorby,
- predstavit pedagogicky pristup vzdelavania formou Tvorby,
- opisat medialnu vychovu a vysvetlit, Co znamena zameranie na ¢innost,
- uviest priklady z medialnej umeleckej vychovy,
- urcit spolo¢né oblasti a suvislosti medialnej vychovy so vzdelavanim formou Tvorby,
- vysvetlit vyznam vzdelavania formou Tvorby pre medialnu vychovu a naopak.

Lekcia B: Relevantné teérie ucenia a u€enia sa pre vzdeldvanie formou
Tvorby

Uroveri EQF: 4

Kratky popis: Druha lekcia pokracuje v priblizovani Vzdeldvania formou Tvorby.

Predstavuje vybrané kltucové myslienky, pristupy, tedrie a nastroje
stojace za Maker Education a ilustruje ich prikladmi praxe
vzdelavacieho pristupu SCHOLA LUDUS.
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Vysledky vzdelavania:

Dokaze:

pomenovat hlavné pedagogické myslienky, ktoré stoja za vzdeldvanim formou Tvorby,
ich vyvoj a vyznam v Case, suvislosti a rozdiely medzi nimi,

popisat tri zakladné vyvojové fazy autentického ucenia podla SCHOLA LUDUS, vysvetlit
Ulohu ucitela a priblizit ich realizaciu na priklade z praxe

vysvetlit ,univerzalnu paralelnd met6du SCHOLA LUDUS", jej vyznam a pouZzivanie.
popisat zloZenie (4+1) univerzalneho nastroja SCHOLA LUDUS na rozvoj kritického a
vedeckého myslenia a navykov, vysvetlit jeho pozivanie a vyznam.

pomenovat a zhrnut zakladné Crty a prinosy vzdeldvania formou Tvorby na zaklade
pedagogickych teorii,

objasnit suvislosti pedagogickych teérii so vzdelavanim formou Tvorby,

pomenovat makké a tvrdé zru¢nosti, ktoré sa rozvijaju prostrednictvom Tvorby a
vzdelavania formou Tvorby.

\ Lekcia C: Uloha a kompetencie pedagégov-odbornikov
Uroveii EQF: 4
Kratky popis: Tretia lekcia sa zaobera Glohou a kompetenciami pedagogickych

odbornikov 21. storocia. Vysvetluje rézne roly a kompetencie, najma
ulohu pedagégov v Maker Education, a poukazuje na rozdiely v
porovnani so ,starou” rolou pedagoga.

Vysledky vzdelavania:

Dokaze:

Zhrnut a rozviest, ¢o Gert Biesta mysli pod pojmom ,krasne riziko vzdelavania“,
pomenovat a vysvetlit Sest tloh, ktoré by mali podla Simona Batesa splfiat
pedagdgovia 21. storodia,

vymenovat osem roli pedagdga v systéme Maker Education a vysvetlit ich,

odliSit role pedagdgov v 21. storoli a koncom 20. storocia a vysvetlit ako tieto zmeny
suvisia s poziadavkami na vzdelavanie v 21. storodi,

vysvetlit suvis medzi rolami pedagdgov 21. storocia a vzdelavanim formou Tvorby,

Umenie ucit formou Tvorby
Uroven EQF: 4

Kratky popis: Stvrta lekcia sa zameriava na tri rézne kiG€ové stratégie tvorivosti

platné vo vSeobecnosti, aky maju vyznam pre vzdelavanie a ako sa
daju zaviest do vzdeldvanie formou Tvorby. Priblizené su strategické
nastroje. Pre inSpiraciu su zavedené vSeobecné pomocné modely
a kazdy model je ilustrovany prikladmi z praxe z pohladu Ziaka.

Vysledky vzdeldvania:

Dokaze:

pomenovat rézne stratégie uCenia a vzajomne ich rozlisit,

vysvetlit u€enie pomocou priamych pokynov,

vysvetlit uCenie pomocou nepriamych pokynov,

vysvetlit stratégie ucenia pre Velkd Tvorbu, o robi tvorbu velkou, akd ulohu hra tvoriva
disciplina,

definovat tri tvorivé cykly pre Velkd Tvorbu a vzajomne ich odliSit,

uviest a popisat aspon tri inSpirativne vSeobecné modely ucenia a kazdy ilustrovat
aspon jednym prikladom,

pouZzit cyklus volnej tvorby na pripravu konkrétneho projektu,

pouzit cyklus dizajnu na pripravu konkrétneho projektu,

pouZit cyklus bddania na pripravu konkrétneho projektu.
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0. ¢ast / Uvod

Deti sa rodia ako mali vyskumnici a tvorcovia. Ucia sa prirodzene, svojou cinnostou,
osobnou skusenostou aformou praxe. Reaguju na vonkajSie podnety a ucia sa
pozorovanim, napodobnovanim a skusanim. Cez svoje aktivity objavuju svoje
schopnosti. Ulenie vychadza z ich vlastnej zvedavosti. Vnimaju vlastnosti materialov,
venuju pozornost detailom a fascinuje ich pohyb. Skimaju okolity svet a snazia sa ho
pochopit. SU pIné otdzok a chuti experimentovat. Co sa stane, ked to urobi ,Preco veci
padaji na zem, ked'ich pusti? Ako dokdZem menit moje prostredie? Ako sa stavia dom? Preco
je obloha modra? Deti sa chcu vSetko dozvediet a chcud nieco robit. Chcu testovat svoje
schopnosti a vlastné predpoklady. Chcu pochopit veci a s narastom skusenosti aj svet
okolo seba. Ich otazky graduju, stavaju sa sofistikovanejSie a vyzaduju Coraz narocnejSie
a zloZitejSie odpovede.

Autentické ucenie sa predstavuje prirodzeny spdsob ucenia sa nielen v detstve, ale po
cely Zivot, v kazdom veku. Nase vedomosti a zrucnosti si budujeme hlavne z vnutorne;j
potreby a na zaklade skor ziskanych skidsenosti z predoslej praxe.

Cesta prirodzeného, autentického ucenia vedie cez vzdeldvanie zamerané na Ziaka
(learner-centred education), ktoré sa realizuje ako vzdeldvanie formou Tvorby (Maker
Education) a v pokrocilejSej forme ako ,ucenie sa prostrednictvom tvorby, skimania a
objavovania” spdsobom, ktory sa nazyva konstrukcionistické ucenie sa. Je to aktivne

vzdelavanie, v ktorom klucovu ulohu zohravaju napady a potreby Ziakov a je presnym
opakom pasivnej vyuky a uvazovania odtrhnutého od reality.

Je to spbsob ucenia, ktory odraza potreby jednotlivcov aj spolocnosti. Ktory vychadza
z nasSej prirodzenosti, zo skusania novych veci a dotyka sa kluc¢ovych kompetencii
prezivania v dnesnych rozburenych, multikultdrnych a digitalnych €asoch globalneho
sveta.Je to spOsob ucenia sa, ktory bezpodmienecCne vyZaduje medzi pedagégmi
a ziakmi spolupracu.

Vzdeldvanie formou Tvorby nie je o uceni sa a zvladnuti ucebnych osnov v 10-12
rozlicnych predmetoch, ale o zmysluplnom uceni sa pre Zivot. A prave tym je vyznamné
aj pre spolocnost.

Ucenie (sa) sa Coraz CastejSie realizuje mimo zabehanych vzdeldvacich rdmcov a Coraz viac
podporuje rozvoj zrucnosti a kompetencii, ktoré sa povazuju za potrebné pre ucenie sa, pracu
a uspesny Zivot a dobre fungujucu spolocnost v 21. storoci.

Klucové kompetencie pre 21. storocie sice nemaju univerzdlnu definiciu, panuje vsak velkd
zhoda na tom, Ze klucovymi su Styri, ktoré zacinaju na K: Kolaboracia, Komunikacia,
Kreativita a Kritické myslenie” ( v anglictine 4C) a podla pedagogickych tedrii sa uplatriuju vo
vsetkych klticovych vzdeldvacich oblastiach:

v oblasti vzdeldvania s cielom ziskavat kvalifikdcie pre budice zamestnania,
v oblasti vzdeldavania s cielom socializdcie vzhladom na zivot v spolo¢nosti,
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v oblasti vzdelavania s cielom subjektivizdcie pre Zivot jedinca,

TRI KLUCOVE (3pecifické)  TRI KATEGORIE
OBLASTI KOMPETENCIE KLUCOVE) KOMPETENCIE
kvalifikacia interaktivne pouzivanie e schopnost interaktivne pouzivat
nastrojov jazyk, symboly a texty
e schopnost interaktivneho
vyuZivania poznatkov a
informacif

e schopnost interaktivnheho
vyuzivania technoldgii

socializacia interakcia e schopnost vytvarat dobré vztahy
v socialne roznorodych s ostatnymi
skupinach ¢ schopnost spolupracovat
e schopnost zvladat konflikty a
rieSit ich
subjektivizacia samostatné konanie e schopnost konat v ramci

celkovej situacie

e schopnost vytvarat a realizovat
Zivotné plany a osobné projekty

e schopnost presadzovat prava,
zaujmy, hranice a potreby

01: Kompetencie pre Uspesny Zivot a dobre fungujlcu spolo¢nost podla OECD (2005).

Vzdeldvanie formou Tvorby nepochybne vytvara zasadné podmienky na rozvoj vSetkych
kluCovych oblasti a kompetencii aj podla OECD (2005). V Tabulke vySSie sU uvedené
zakladné oblasti vzdeldvania, kli¢ové kompetencie a ich prislusné kategérie pre Uspesny
Zivot a dobre fungujucu spolocnost.

VSetky vyssSie uvedené klucové oblasti, kompetencie a kategorie pre vzdeldvanie a pre
Zivot nie sU v podstate nové, avSak s ucenim (sa) formou vlastnej Tvorby a s hravym
zapojenim digitalnych technolégii nabera proces ucenia (sa) novu dynamiku.

Kolaboracia

KVALIFIKACIA

B . Komunikacia
Vzdelavanie

formou
Tvorby

02: Vzdeldvanie formou Tvorby spaja tri kli€ové oblasti vzdelavania a rozvija Styri kliucové kompetencie.

| SUBJEKTIVIZACIA

SOCIALIZACIA

Kritické myslenie
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Klicové kompetencie sa vo vzdelavani formou Tvorby samostatne nevyucuju. Tieto
kompetencie prirodzene vyplynu zo situacii a je len na rozhodnuti pedagdga kedy a ako
bude prirodzene rozvijané kompetencie so ziakmi tematizovat.

Tato prirucka poskytuje teoreticky zaklad pre pochopenie vzdeldvania formou Tvorby a
jeho silnych stranok. Prirucka nema presne stanoveny zaciatok a koniec. MdZete sa
pustit do Casti, ktora vas prave oslovi.

MdZete sa volne rozhodnut, ktory obsah je aktudlne pre vas a vasich Ziakov vhodny ako
vychodiskovy bod ucenia (sa) a ako vyuZijete prirodzenu zvedavost a radost z tvorby
vasich ziakov ako prostriedok na ich efektivne vzdelavanie. MbéZete zacat s Hnutim
tvorcov, s Relevantnymi tedriami, s Rolou a kompetenciami pedagogov, Ci s Umenim ucit
formou Tvorby. MbZete sa naladit na pouzivanie strategickych ndstrojov, vyskusat si vo
vasej praxi ndstroje SCHOLA LUDUS alebo niektoru zo stratégii ucenia (sa) Velkou tvorbou.
MdZete sa inSpirovat osobnymi vseobecnymi modelmi pedagoga a/alebo pripadmi z praxe.

Alebo, mbzete vyuzit tuto prirucku pre svoje Studium a systematicku pripravu na vase
ucenie formou Tvorby a sledovat svoj pokrok v zmysle 4. Urovne EQF podla Eurépskeho
systému kreditov na odborné vzdelavanie a pripravu (ECVET).

10



Prirucka pre pedagogickych odbornikov ku vzdelavaniu formou Tvorby

Cast A / Hnutia tvorcov, Tvorba a tvorivé priestory - spoznajte
zaklady krok za krokom

Pojmy tvorcovia, tvorba a tvorivé priestory v skutocnosti nie su ani v oblasti vzdelavania az
také nové myslienky, aj ked tieto pojmy dokazu stale vyvolavat otazky. V tejto Casti si
strucne predstavime pozadie a pojmy tykajuce sa tychto pojmov

Hnutie tvorcov DIY

Ked sa pozrieme do nedavnej minulosti, v 60. a 70. rokoch sa zrodilo hnutie tvorcov ,,urob
si sam” (DIY), ktoré naslo spdsob, ako posilnit vlastné schopnosti formou amatérske;j
¢innosti, opravovania a samostatnej vyroby. Subezne s tym sa vyrojili komunitné
obchody a kluby, interaktivne vedecké centra, ako aj knihy, ako uskutocnovat
jednoduché pokusy. Na zaciatku roka 2000 sa pridala rozhodujuca hnacia sila - prudko
rastlca digitalizacia - ktora umoznila vyrobcom prepojit tradicné remeselné techniky s
modernymi digitalnymi technoldgiami.

V roku 2013 vymedzili ¢lenovia Hnutia tvorcov DIY vSeobecné charakteristiky svojho
myslenia v Manifeste hnutia tvorcov z pera Marka Hatcha (2013) ako wytvdrat, zdielat,
davat, ucit sa, vybavit sa ndstrojmi, hrat sa, zucastnit sa, podporovat sa a menit. Tvorcov
spajalo spolocné vnimanie samych seba.

Privadzajte veci k Zivotu! Devat hlavnych principov Hnutia tvorcov
Vytvérat Vytvaranie niecoho nového je fludom bytostne vlastné. Aby sa citili Gplni, musia
byt schopni tvorit (vyrabat), navrhovat a prejavovat sa. Vytvarat fyzické
predmety je nieCo mimoriadne.

Vytvorit si nie¢o sami a nepodelit sa o napad je v Hnuti tvorcov jednoducho
nepredstavitelné. Tato komunita vznikla prave vdaka zdielaniu a pocitu
spolupatri¢nosti.

Tym, Ze si nieCo sami vytvorite, do daného predmetu vloZzite vzdy nieco velmi
osobné. Je nesebecké a velmi uspokojujlce rozdavat veci ¢i napady.

Vyrobu sa treba naucit, presne ako vSetky ostatné remesla. Dokonca aj
majstrovski remeselnici sa neustale ucia nové veci a chcd spoznat nové
techniky, materialy Ci postupy. Proces ucenia nikdy nekonci, ale sprevadza nas
po cely Zivot.

\WLEWIEER Tvorba vyzaduje pristup k spravnym nastrojom. Kedze ich vSetci nemaju k
nastrojmi dispozicii, je dobré vytvorit priestor, ktory je otvoreny pre kazdého a umoznuje
pristup k nastrojom a materialom.

Zabavny a hravy pristup k Tvorbe prinesie vela Udivu, nadsenia a hrdosti.

VSetci su vitani a povzbudzovani, aby sa podielali na Hnuti tvorcov zdielanim
svojho nadSenia z DIY s ostatnymi alebo Gcastou na podujati Tvorcov.

LTel Lo g\ 214 Hnutie tvorcov zavisi okrem iného od emocionalnej, mentalnej a politickej
opory. K tomu patri aj vzajomna podpora v rdmci hnutia, ako aj pri tvorbe.
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W Tvorba meni ludi samotnych a svet, ktory ich obklopuje.

03: Devat hlavnych principov Hnutia tvorcov

Ludia z Hnutia tvorcov DIY su kreativni amatéri po celom svete, ktori pouzivaju digitalne aj
analégové materialy a techniky na spolocné rieSenie problémov a vymyslanie vyrobkov.
Spolupracuju, ucia sa jeden od druhého, zdielaju svoje napady, pristupy a vedomosti.
Vnimaju sa ako samostatne sa rozhodujuci a aktivni navrhari. Mnohych tvorcov trapia
vyzvy a otazky, ktoré maju vplyv na spolocnost ako celok, ako je ochrana Zivotného
prostredia a svojou tvorbou prispievaju najma lokalne k ich rieSeniu.

Hoci Hnutie tvorcov DIY sa nezameriava na pedagogické principy, schopnost
samostatného rozhodovania pri tvorbe je mozné chapat ako formu sebavzdelavania,
ktora je zamerana na vysledok cinnosti, atato Cinnost a skusenosti znej sadaju
prinosne vyuZit aj vo vzdelavani formou Tvorby.

Projekt Nula a Exploratorium a hnutia centier vedy

V rovnakom obdobi ako vznikalo Hnutie DIY, v roku 1967 zaloZil filozof Nelson Goodman
na Harvard Graduate School of Education Projekt Nula (Project Zero) zamerany na
zakladny vyskum v oblasti umeleckého vzdelavania. Kym Hnutie tvorcov vzniklo mimo
sféry vzdelavania a je oslavou vynaliezavosti, zvedavosti, empatie a zru¢nosti pri rieSeni
problémov v zmysle tvorivého konania a pre radost z tvorby, okolo Projektu Nula sa
zacali sustredovat pedagogicki odbornici orientovani na Tvorbu ako prostriedok
vzdelavania.

V sucasnosti pracuju okolo Projektu Nula mnohé vyskumné a projektové skupiny. Na
strankach Projektu Nula su kdispozicii prepracované nastroje myslenia, Studie aj
konkrétne projekty, materialy, lekcie, kurzy pre pedagégov kSirokej Skale tém
vzdeldvania formou Tvorby a pre Sirokd sSkalu adresatov a institucii formalneho aj
neformalneho vzdelavania. K Projektu Nula dnes prispievaju pedagogicki odbornici
z mnohych krajin.

V ramci Projektu Nula pdsobi vyskumna iniciativa Agency by Design: Agentura pre dizajn,
zamerana na hodnotenie pedagogiky zameranej na tvorcov. Agentira dokumentuje
vzdelavacie projekty, kriticky skima vzdelavacie prisluby projektov, aplikované postupy
a skuto¢ne nadobudnuté skudsenosti s ucenim (sa) formou Tvorby.

Jednym z projektov Agentury pre dizajn je aj projekt Making Across the Curriculum:
Uplatniovanie Tvorby v ramci celého kurikula. Tento projekt je zamerany na praktiky a
pedagogické postupy vzdelavania tvorcov vo vSetkych tematickych oblastiach
vzdelavania v roznych Skolskych osnovach a na urovni jednotlivych rocnikov a v ramci
projektu sa rieSia aj mimoskolské moznosti pedagogiky zameranej na tvorcov.

Daldim projektom z Projektu Nula, ktory je blizky pedagogike zameranej na tvorcov je
projekt Pedagogy of Play (Pedagogika hry), ktory kultivuje Skolské ucenie a ucenie sa
formou hrania. Tento projekt sa zameriava na tri zakladné otazky: Preco pedagodgovia
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potrebuju pedagogiku hrania? Ako vyzerda hravé ucenie v triedach a Skolach? Ako
pedagdgovia nastavuju podmienky, v ktorych sa hravému uceniu dari?

V rovnako obdobi ako vzniklo hnutie DIY a Projekt Nula zaloZil vroku 1969 Frank
Oppenheimer ,participacné muzeum vedy” Exploratorium urCené na vyvolavanie
zvedavosti a objavovanie pre deti, mladeZ a Siroku verejnost. Toto zvlastne ,muzeum*”
sa stalo vzorom pre stovky podobnych interaktivnych muzei, galérii, hnuti centier vedy,
inStalacii a tvorivych dielni atiez bohatym zdrojom nametov na vlastnu tvorbu
Linteraktivnych vedeckych demonstracii“ na skolach vsetkych kontinentov a rozvoj novej
pedagogiky neformalneho vzdelavania.

Rozvoj zru¢nosti, rozvoj poznania a rozvoj osobnosti tvorcov

Hnacou silou Tvorby v pedagogike zameranej na vzdeldvanie tvorcov je vnutorna motivacia
jednotlivcov vytvorit novy produkt, zrealizovat napad. Z hladiska realizacie ucenia sa
formou Tvorby je délezité vyzdvihnut jednoduchy, experimentalny a hravy pristup, ako
aj pozitivny spbdsob, ktorym sa rieSia vramci Tvorby chyby. Z hladiska prinosov
vzdelavania formou Tvorby st zasadnymi prinosmi rozvoj tvorivosti a rozvoj poznania.

Z hladiska rozvoja tvorivosti hlavnym prinosom Tvorby nie je vysledny produkt, ale
proces, ktorym ten produkt tvorime. Pre tvorivost je typické skusanie novych veci,
konsStruovanie a experimentovanie. K vyznamnym znakom procesu Tvorby patri robenie
chyb. SkuSanie arobenie chyb pomaha prekonavat zauzivané myslienkové vzory
a vysSliapané chodnicky.

Z hladiska rozvoja poznania je pri Tvorbe podstatné porozumenie. Pri uceni sa
Tvorbou su poznatky komunikované rukolapne a pre uciacich sa su nielen nazorné, ale
aj zrozumitelné, pretoze spravidla vyplyvaju z vnutornej potreby tvorcu riesit v ramci
Tvorby konkrétne problémy a utvrdzované su prekonavanim mylnych predstav
a postupov.

Rozvoj tvorivosti vyznamne ovplyvhuje pracovné prostredie. Vzdeladvanie formou Tvorby
sa deje v docasne prispdsobovanych triedach alebo v Specidlne zariadenych dielhach s
analégovym a digitalnym vybavenim, ktoré su zname ako Makerspace, Technolab, Fablab,
Exploralab, Hackerspace apod. Tieto Specialne priestory su urcené na individualnu
vyrobu, experimentovanie, ufenie sa a zdielanie a zvyCajne su otvorené Sirokej cielovej
skupine a ich nazvy su casto odvodené od hlavného zamerania. Napriklad FabLab
vznikol pévodne pre digitalnu tvorbu, Hackerspace pre vyvoj a pouzivanie otvoreného
softvéru.

V Specialnych priestoroch urcenych na Tvorbu pdsobia casto aj kvalifikovani odbornici,
ktori podla potreby poskytuju tvorcom aj pedagogickym odbornikom podporu a
ponukaju tiez workshopy Ci kurzy tykajuce sa konkrétnych technolégii alebo tém.

Dielne pre tvorcov a priestory ako su Makerspace a pod. mézeme dnes uz najst aj na
zakladnych, strednych a vysokych Skolach, aj v predsSkolskych zariadeniach, ako aj
v muzeach, knizniciach a kultdrnych centrach a casto su tieZ sucastou trhov, ¢i réznych
festivalov.
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Prirodzenymi tvorcami su uz deti. Podla AnnMarie Thomasovej (2014) su deti zapojené
do Tvorby:

e zvedavé ako badatelia. Venuju sa projektom, ktoré osobne povazuju za
zaujimavé,

e hravé, Casto pracuju na originalnych projektoch, ktoré st mierne neobvyklé,

e ochotné riskovat, neboja sa skusat veci, ktoré predtym nerobili,
pomoct ostatnym,

e vytrvalé, lahko sa nevzdavaju,

¢ ochotné sa podelit, zdielaju svoje vedomosti, nastroje a podporu,

e optimistické, veria, Ze dokazu zmenit svet.

Vzdeldavanie formou Tvorby vystihuje aj stru¢na charakteristika Stilza, Ebnera
a Schona:

Vzdeldvanie tvorcov sa chdpe ako aktivna tvoriva prdaca na konkrétnych
ndpadoch a produktoch, postavend na samoorganizovanom uceni sa nezavisle
od ostatnych alebo spolu s ostatnymi,
ktord vychadza z vlastnych zaujmov uciaceho sa a méZe zahrnat aj neuspech,
a ktorda sa realizuje formou Tvorby v prileZitostnom alebo stalom priestore dielne
Makerspace s beZznymi nastrojmi a materidlmi a s digitalnymi zariadeniami.

Tvorivé priestory m6zu vyzerat rézne, napriklad aj podobne ako v nasledujicom
videu. Nahliadnite do pomerne velkého Makerspace v Kodani.

Video: https://www.youtube.com/watch?v=qGeaHw5-e_g
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Aké podoby a vybavenie Tvorivych priestorov existuju? Ako si méZeme
samostatne vytvorit Makerspace? Pozrite si nds dokument
Katalog poZiadaviek s koncepciami vyuZitia tvorivych priestorov.
Do kataldgu sme pre vds zhrnuli vsetky déleZité hladiska.

Maker Education - Tvorba v kontexte vzdelavania

Pedagogika tvorby oslovuje [udi s réznymi urovhami skusenosti a vedomosti v rozlicnych
oblastiach vzdelavania. Ucenie sa formou Tvorby prinasa kazdému prilezitost rozvijat
vlastny talent a osobnost.

Maker Education vyuziva silu vlastnej Cinnosti ,urob si sam” na vytvorenie motivujuceho
a vzrusujuceho zazitku z poznavania a poznania. Ide o interaktivny a dlhodoby pristup s
otvorenym koncom, ktory zacina zaujmom Ziaka a Ziakovi poskytuje priestor a ¢as na
rozvoj réznych zru€nosti, vedomosti a spésobov myslenia.

Z pohladu pedagéga zvycajne nie je vzdelavacim cielom priamy vystup tvorby. Vyroba
hmatatelného produktu sa obvykle povazuje iba za spdsob, ako dospiet k pedagogickym
cielom a podporit rozvoj efektivheho ucenia.

Tvorba predstavuje z podstaty velmi konkrétny proces. V zasade dokdZzeme naraz
pracovat len s jednou vecou a Ziaci vytvoria jeden hotovy vyrobok. AvSak nadobudnuté
vedomosti, skusenosti a zrucnosti, ktoré priamo suvisia s vyvojom daného vyrobku, su
spravidla podstatne SirSie. A my mdZzeme pripravit pre tych istych Ziakov nie jeden, ale
sériu workshopov, na ktorych budu vyrabat rézne veci a spoznavat pritom ucelenu
tematickd oblast. Tiez, rovnaké workshopy mézeme vyuzit k priblizeniu viacerych tém.

Proces ucenia sa formou tvorby je velmi komplexny. Skusenosti z vytvarania jednej veci
umoznuju transdisciplinarne a plynulé prepojenie medzi réznymi vzdelavacimi cielmi.
Nad Tvorbou kazdého produktu méZeme u Ziakov postupne, cielene a systematicky
rozvijat vybrané univerzdlne vedecké myslienky, technické know-how, ndstroje myslenia,
socidlne kompetencie aj medidlnu gramotnost.

Medialna vychova, medialne umenie a vzdeldvanie formou Tvorby
Na Tvorbu vo vzdeldvacom kontexte sa da pozerat z réznych perspektiv. Jednou je aj

medidlna vychova vseobecne a jej vyznamna oblast medidalna umeleckd vychova (Media Arts
Education) zamerana na cinnost, ktorej pristup sa v mnohom prekryva s vychovou
tvorcov.

V pripade medidlnej vychovy zameranej na cinnosti nie su stredobodom média ako také,
ale od zaciatku Ziaci so svojimi nazormi a zaujmami. Aj pri medidlnej vychove je podstatné
prepojenie praktického a teoretického odovzdavania vedomosti a tvorba vlastnych
produktov a ich vyuZzivanie. Aj pri medidlnej vychove je nutné prejst k vzdelavaniu formou
Tvorby a ukazovat Ziakom cesty, ako sa ucit z vlastnych skdsenosti a aktivit.

Stredobodom Ziakov na medidlnej vychove zameranej na Cinnost je Tvorba ich vlastnych
medialnych vytvorov s vyuzitim dostupnych digitalnych technik, napriklad fotografii,
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grafik, videi, digitdlne spravovanych obrazov, animacii, zvukov, 3D virtualneho dizajnu, i
interaktivneho dizajnu, pricom ciele pedagoégov medialnej vychovy su podstatne SirSie.
Cielom pedagogov medidlnej vychovy je rozvoj medidlnej gramotnosti a kritického
myslenia.

Ziaci maju nadobudnut presvedéenie, Ze budl pouZivat média zodpovedne, ako nastroj
na formovanie nazorov, postojov a diskusii ludi, na skimanie a zobrazenie svojho sveta
s ciefom vyjadrit vlastné nazory a zaujmy.

Ziaci by mali dostat prileZitost zamy3lat sa nad vyznamom médii a spdsobmi ako ich
sami vyuZzivaju. Potrebuju sa naucit s médiami v spoloc¢nosti Zit. Potrebuju sa naucit
s medidlnym obsahom spolupracovat, kriticky sa pytat, vnimat uplatfiované triky
a vnimat tiez technologické limity médii.

Digitalizacia dnes do znacnej miery ovplyviuje vSetky oblasti Zivota, od materskej Skoly
az po zdravotnictvo. Zaroven, Coraz viac ustupuje do pozadia otazka, ako tie digitalne
objekty technicky vznikaju atiez ako sa budu realizovat v buducnosti. Technické
fungovanie digitalnych médii mizne za pohodinym pouZivanim a konzumaciou. Z
praktického a uzivatelsky privetivého hladiska to skutocne dava zmysel, aby sa dali
digitalne média lahko pouzivat. Z pohladu medialnej vychovy je vSak potrebné poodhalit
aj skryté funkcie, aby bolo mozné v digitalnom svete konat spolo¢ensky zodpovedne,
kreativne a autondmne. A prave medialna umeleckd vychova formou Tvorby s vyuZzitim
digitalnych zariadeni toto ,odhalenie” umoZznuje nazornym a zrozumitelnym spésobom.

Na pragmatickej Urovni maju medidlna vychova zamerand na tvorivu ¢innost a vzdeldvanie
formou Tvorby vela spolocného a nesmierne sa navzajom obohacuju. Vzdelavanie formou
Tvorby mozno povazovat za ,dvere do medialnej vychovy” a medialna vychova zas otvara
nové moznosti pre vzdelavanie formou Tvorby v lubovolnej oblasti.
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MysSlienky a teorie relevantné pre vzdeldvanie formou Tvorby

Tvorbe, CiZe vytvaraniu veci podla seba, sa ludia venuju od zaciatku dejin. Pri blizSom
pohlade je tvorcom kazdy. V priebehu dejin sa menila iba prax robenia veci a spbsob,
ako tvorbu chapeme.

Dnes chapeme, Ze tvorenie veci predstavuje ¢innost, pri ktorej sa tvorca aj uci. A prave
takémuto uceniu v tejto prirucke zodpoveda koncept vzdeldvanie formou Tvorby.

Vzdeldvanie formou Tvorby vychadza z niekolkych pedagogickych pristupov, ktoré do seba
prirodzene zapadaju a umoznuju pedagdégom rozvijat svoj odborny um a pretvarat
ucenie Ziakov na zmysluplny a nikdy nekonciaci proces. V anglicky hovoriacom svete
existuje pedagogicky koncept Learning by Making, ktory sa v nemecky hovoriacom svete
nazyva Maker Education. Oba tieto pojmy mozno chapat viac-menej ako synonyma.

Maker Education je prileZitost, ako sa ucit a ako ucit prirodzene. Je to ucenie sa, ktoré sa
opiera o ddkazy a ucenie, vramci ktorého maju Ziaci priestor navrhovat a realizovat
vlastné experimenty a uvedomovat si svoje chyby.

Learning by Making je pre pedagogickych odbornikov vyzvou, ako vymysliet a realizovat
vzdelavanie zamerané na Ziaka ako spolutvorcu vlastného ucenia sa. Je uCenim v ramci
ktorého Ziaci formuluju zasadné myslienky tak, aby ucivu rozumeli Zivo a komplexne.

Vzdelavanie formou Tvorby sa dnes da vnimat aj ako odborné vzdeldvanie, aj ako sucast
vSeobecného vzdeldvania atiez ako zdsadny pristup k uCeniu a uceniu sa, ktory by bolo
mozné pouzivat vo vSetkych oblastiach vzdeldvania naprie¢ celym vzdelavacim
systémom. Univerzalne postupy ucenia formou Tvorby su vhodné aj na Skolské ucenie
jednorazovych lekcii, aj pre programy neformalneho vzdelavania, a mimoriadne su
vhodné pre blokové a projektové ucenie (sa). Pri systematickom pouzivani ucenia formou
Tvorbou sa ucenie sa Ziakov formou Tvorby mdze stat ich zakladnym osobnym pristupom
k poznavaniu a navykom na cely Zivot.

Tato cCast prirucky pre pedagdgov vyzdvihuje vybrané tedrie a klucoveé myslienky, ktoré
stoja za spésobom ucenia formou Tvorby a moZzu posluzit aj ako zakladna vybava na
napinavu a vzrusujucu cestu k novému spdsobu ucenia a k reforme vzdelavania.

Smerodajné pedagogické myslienky a teorie za vzdelavanim formou Tvorby
Podobne ako iné pedagogiky, aj koncept vzdeldvania formou Tvorby je velmi Siroky

a zahfha mnoho réznych ucelov, interpretacii, metodik, formatov. Rovnako ako Ziaci, aj
pedagodgovia potrebuju pre svoje vlastné vzdelavanie sa jasny vzdelavaci zaklad a pre
svoju pedagogicku prax jasné vychodiska a jasné smerovanie.

Nové spdsoby ucenia vobdobi ich vzniku prinasaju casto netradicné prepojenia.

Napriklad v pripade myslienky Schola Ludus, ktoru v Eurdpe v 17. storoci predstavil Jan

Amos Komensky ako prepojenie ucenia sa s hranim divadla a dnes je z toho pre ucenie

a ufenie sa (eSte stale) netradi¢ny koncept Skola hrou. Alebo, dve navzajom prepojené

poziadavky na hracky pre deti a zakladanie materskych $kél, ktoré priniesol v 18. storoci
17



Prirucka pre pedagogickych odbornikov ku vzdelavaniu formou Tvorby

Friedrich Frobel. A to isté plati aj pre dneSné ,moderné vzdeldvacie smery”, napriklad
spojenie autentické ucenie sprostredkované spdtnou vdzbou medzi Ziakmi a pedagdgmi,
ktoré nesie potencial posunut ucenie sa a vyucbu na uspokojivejSiu a hodnotnejSiu
aroven.

NiZSie sa moZete oboznamit s myslienkami, ktoré su vyznamné pre formovanie
vzdelavania formou Tvorby, a ich pévodcami.

Jan Amos Komensky (1592-1670) a jeho koncepcia Schola Ludus. Latinsky nazov sa dnes
doslova preklada avnima ako sSkola hrou, kym Komensky ho pouzival v suvislosti so
vzdeldvanim pomocou divadla: ,[...] Uvedomujeme si, Ze sa ndjdu taki, ktori su zastancami
odstrdnenia javiskovych a divadelnych predstaveni, najmé komédii, zo 5ké6l, a napriek tomu
existuju silné argumenty, preco ich zachovat a zaviest ich tam, kde neexistuju.

Po prvé preto, lebo ak sa md nieCo predviest takpovediac na verejnosti, v divadle pred
publikom, dusevné schopnosti ludi sa v ovela vécSej miere prejavuju dévtipom, neZ by sa dalo
dosiahnut’ akymikolvek napomenutiami, disciplinou, ¢i dokonca pomocou prisnych trestov.
Akékolivek veci hodné pamdte sa predvedené takto naZivo zapamdtdvaju lahsie, neZ len
pocuté ¢i precitané...; [...]. Po druhé, vedomie, Ze Ziaci dostanu pochvalu, je pre nich déleZitym
stimulom, aby dosiahli aj iné veci [...]. Po piate, tymto sp6sobom sa odhaluju vynimocné
talenty [...]. Po Sieste, a toto je najdbleZitejSie, pretoZe ludom prichddza v Zivote rozprdvat
a konat, tymto spbsobom, cez ndzorné priklady bude mlddeZ vhodnym a prijemnym
spbsobom vedend k ndvyku pozorovat rézne prejavy veci, odpovedat na rézne otdzky bez

pripravy [...]"

Friedrich Frobel (1782-1852) vytvoril myslienku materskych skdl a naznacil potrebu
hrania a hraciek pre rozvoj deti. Vyzdvihoval vlastné aktivity deti, prijemné a bezpecné
vzdelavacie prostredie a telesné cvicenie - ¢im viac sa dieta hrd a robi, tym viac objavuje.

Jean Piaget (1896-1980) pokracoval a rozsiril tieto myslienky presadzovanim ucenia sa
Cinnostou a stal sa priekopnikom konstruktivistickej tedrie ucenia. Tato tedria vychadza z
myslienky, Ze Ziaci aktivhe buduju svoje vlastné vedomosti - nestaci im iba poskytovat
informacie. Ucime sa len vtedy, ked'sa nds ucebna ldtka tyka osobne, ked pouZivame viastné
doterajSie poznatky ako zdklad, ktory rozsirujeme o nové vedomosti.

(Poznamka: Problémom konstruktivizmus v pedagogickej praxi je, Ze sa zvykne aplikovat
mylne, odovzdavanim vopred pripravenych mentalnych modelov, ktoré nestavaju na
predstavach ziakov, ale predstavach pedagdgov!)

Lev Vygotskij (1896-1934) rozvinul Piagetove konstruktivistické myslienky. Bol
presvedceny, Ze seriézne ucenie si vyZzaduje tri aktivne prvky: aktivnych Ziakov, aktivnych
pedagdgov a aktivne socidlne prostredie. PriSiel tiez s myslienkou zény najbliZSieho vyvoja
Ziakov: Aktualne vedomosti privadzaju Ziaka do urcitého bodu. Ak sa ma posunut dalej,
potrebuje nieCo alebo niekoho, kto ho nasmeruje do jeho zdny najbliZzsieho
(potencidlneho) rozvoja. Potrebuje vhodnu postupnost instrukcii, takzvané [leSenie
(scaffolding), ktoré mu umozni zénu jeho najblizsieho rozvoja napifat.

Maria Montessori (1870-1962), Helen Parkhurstova (1887-1973) a Jerome Bruner
(1915-2016) rozpracovali podobu zdkladnych podmienok pre vzdeldvanie formou Tvorby.
Krédom ucenia Marie Montesorri je: ,PoméZte mi, aby som to dokdzala sama.”
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Tri vychodiskové principy podla Helen Parkhurstovej su sloboda, spolupraca a zadanie.
Bruner veril, Ze najefektivnejSie uCenie sa nedeje tym, Ze ucitel nieco vyslovi, ale tym, Ze to
sami objavite.

John Dewey (1859-1952), zastanca autentického ucenia. Efektivitu ucenia presadzoval
tak, ze ponukal vzdeldvacie zaZitky, ktoré suvisia so zaujmami Ziakov a ich skisenostami so
svetom a navrhol tieZ, aby sa veda ucila ako proces a sp6sob myslenia.

Frank Oppenheimer (1912-1985), cCasticovy fyzik, predstavil pedagogické metody
pomocou jednoduchych pokusov, ktoré vyvolavaju zvedavost a otdzky. Vytvoril slavne
Exploratorium, ,interaktivne muzeum umenia, vedy a ludského vnimania” v San
Franciscu (1969). Vychadzal z myslienky, ze veda by mala byt pristupna ludom vsetkych
vekovych kategérii. Poznavanie vedy musi ludi bavit. Ziaci musia zaZit ako sa robi veda,
»ako v dielni vonia, ked sa pili drevo alebo citit olej zo sUstruhu®.

Seymour Aubrey Papert (1928-2016), zasadny inovator vzdelavania. Predstavil smer
ucenia sa nazyvany konStrukcionizmus. Ulenie je najefektivnejsie, ak je sucastou Cinnosti, pri
ktorej Ziak vytvdra zmysluplny produkt. Avsak, a to je podstatné, konsStrukcionizmus je vo
svojich désledkoch ovela bohatsi, mnohostrannejsi a hlbsi neZ len samotné ucenie sa
robenim. Na pochopenie sveta si tvorime mentdlne modely.

Zmenil spdsob, akym uvazujeme o uceni, spésob, akym premyslame o detoch a spdsob,
akym uvazujeme o technolégiach. Pocitacovi vedci by nemali prindsat do tried pocitace, ale
pocitacovu vedu!

Mitchel Resnick, Ziak a kolega Paperta, spoluautor programovacieho jazyka Scratch.
Hlavné myslienky o vzdelavani vyjadril vknihe: Lifelong Kindergarten. Cultivating
Creativity through Projects, Passion, Peers, and Play (2007) - CeloZivotna materska skola.
Rozvoj kreativity prostrednictvom projektov, nadSenia, rovesnikov a hry. Pre proces Tvorby
zaviedol cyklus tvorivosti. Tvorca si postupne tvori predstavu o buducej veci, ktoru si
nasledne pretvara na produkt, nasleduje radostna hra, zdielanie nadobudnutych
skusenosti a poznania, a spatna vazba v podobe reflexie.

Za predpoklad uUspeSného ucenia povazuje Resnick vtiahnutie Ziakov do tvorivého
procesu aucenie je uspesné, ked Ziaci maju radost z Tvorby, dokdZu jasne popisat
a sformulovat’ nadobudnuté skusenosti a poznatky a spontdnne si ich navzdjom zdielaju.
(Pre viac k cyklu tvorivosti, pozrite Casti D: U¢enie sa s Cyklom volnej tvorby podrobnejsie.)

Rhona J. Sharpe a Helen Beetham skiumali chapanie pouZivania technoldgie na ucenie
Ziakov smerom k tvorivéemu prisvojeniu (2010) a vytvorili vSeobecny vyvojovy model
efektivheho elektronického vzdelavania, dnes znamy ako pyramidovy model digitalnej
gramotnosti zameranej na cinnost, ktory sa da zovSeobecnit aj na iné oblasti Tvorby.
Model vychadza zo ziskania funkéného pristupu Ziakov k modernym technolégiam. Na
druhom stupni si Ziaci rozvijaju vSeobecné, technické informacné, komunikacné, ucebné
a organizacné zrucnosti, tym zvySuju svoju sebaddveru k praci stechnoldgiami, na
tretom stupni dokaZzu Ziaci samostatne informovane rozhodovat ako vhodne vyuZit
technoldgiu podla potreby a situacie. Na Stvrtom stupni dokazu sami vytvarat svoje
vlastné projekty.
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VSeobecny model vyvoja (digitalnej) gramotnosti

Rozvoj identity ﬁ

Odborné
Situa&né postupy obohatenie
Rozvoj zrucnosti
Zakladné
potreby

Funké&ny pristup @

04: VSeobecny model vyvoja (digitalnej) gramotnosti podla Sharpeovej a Beethamovej (2010)

Paul Feyerabend (1924-1994), vyznamny filozof vedy 20. storocia, ktory vnasal do vedy
avzdelavania provokacné otazky aargumenty. Vedec je objavovatelom neznameho.
Preco sa veda nevyucuje ako nedokonala, ako proces hladania?

Ugime sa vyvojom nazorov. Ziaci mdzu prichadzat s vlastnymi originalnymi napadmi,
postupmi, odliSnymi vysvetleniami! Neexistuje jedina univerzdlna vedecka metdda,
neexistuje len jeden spravny postup.

Carl Edwin Wieman (1951-), nositel Nobelovej ceny za fyziku (2001), vyskumnik
a pedagog. Presadzuje aktivne ucenie v Skolskom prostredi. Vzdeldvanie by sa malo
realizovat ako experimentdlna veda, v ktorej Ziaci aktivne hladaju svoje viastné odpovede na
otdzku ,Preco?” a kde vedomosti pochddzaju z dékladného porovndvania toho, ¢o funguje a
Co nie. Je to dblezité pre vSetkych, pretoze kazdy sa musi rozhodovat. Vyskumy
potvrdzuju, Ze vSetci sa dokazu tymto spdsobom ucit a aktivne ucCenie funguje rovnako
dobre v akejkolvek discipline.

SCHOLA LUDUS
Projektova skupina SCHOLA LUDUS (1991-2011) pod vedenim Katariny Teplanovej

rozvijala autentické ucenie v zmysle konStrukcionizmu. Prirodzené ucenie vyZaduje
autenticky pedagogicky zasah v Style vedcov. Vedci su ako celozivotné deti, zvedavi, tvorivi,
hravi. Ich hrackou sa méze stat Cokolvek, ¢o ich zaujme, uchopené na ,vedecky sposob”.
Pre ich poznavaci proces su vlastné tri vyvoje fazy: faza nevedomého poznavania este
neznamej veci, faza uchopenia veci tematizovanim a faza vedomého ucenia sa veci.

Tri vyvojové fazy autentického ucenia sa
1. Faza nevedomého ucenia sa eSte neuchopenej VECI. Informalne ucenie (sa).
UCenie sa mdze zacCat nevedome, mimovolnym vstrebavanim prejavov VECI,
ktord este nie je predmetom poznavania. Ziaci ziskavaju zaZitky, ktoré nejakym
sposobom suvisia s VECOU. Tuto prva fazu ucenia nazyvame nevedomou fdzou
ucenia.
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Pedagog dokaze ovplyvnit tuto fazu tym, Ze ponukne ucebné pomécky a navrhne
ziakom cinnost, ktord nekonkretizuje v suvislosti s VECOU. Takto, ziaci ziskavaju
skusenosti, ktoré sa tykaju VECI bez toho, aby sa na VEC sustredili.

2. Faza uéenia (sa) tematizovanim veci. Mentalne uchopenie VECI. Ziaci objavia

zaujimavost skdr nevsimanej VECI. VEC popisuju a tematizuju vlastnymi slovami,
kladu si otazky, tvoria si nacrtky, pricom pouzivaju uz zname pojmy, dostupné
informacie a zdroje, a odhalia VEC ako zmysluplny problém. Popri mentalnom
uchopovani VECI si Ziaci nepriamo ujasnuju a rozSiruju chapanie vyznamu u?
znamych pojmov a principov v novych suvislostiach.
Pedagdg mbze podporit tematizaciu ziakov nepriamym usmernenim, vyzvou na
pozitie vhodnych myslienkovych nastrojov, formou otazok, navodenim inych
pohladov, ujasnenim Ziackych pojmov azavedenim novych, ktoré Ziakom
umoznia lepSie uchopit a jasne formulovat VEC ako problém hodny ich rieSenia.

3. Faza vedomého ucenia (sa) k veci. RieSenie VECI. Ziaci rieSia VEC. Mobilizuju

svoje skusenosti, znalosti atvorivy potencidl na vlastnd Tvorbu produktu.
Zvazuju proces Tvorby, vlastnosti buduceho produktu, mozné prinosy. Svoje
kroky aich ucinok na vyvoj tvorenej VECI a vyvoj poznania vSeobecne si
uvedomuju. Vyhodnocuju dosiahnuty pokrok, poznatky zovSeobechuju a
osadzuju do novych kontextov. Produkty ich tvorby majd réznu podobu. M&zu
byt materialne, myslienkové, virtualny a/alebo metakognitivny. - Ako a nakolko
VECI rozumiem, o mbzem vylepsit.
Pedagdg podporuje Ziakov vytvorenim podmienok pre Tvorbu, podla potreby
poskytuje ziakom ,leSenie” v zmysle Vygotského zony najblizsieho vyvoja,
podporuje uvedomovanie si dosiahnutych hodnét zhladiska poznania
a poznavania. K hodnotam patri aj rozvoj mentalnych zrucnosti (metakognicie).

Tri vyvojové fazy ufenia sa vztahuju na jednotlivcov. Nie kazdy Ziak vystupi az na vrchol
pyramidového modelu gramotnosti v konkrétnej oblasti, ale chceme, aby kazdy Ziak mal
z uCenia sa uspokojivy pocit, Zze svoju Tvorbu zvladol. Ak sa ucenie realizuje v kolektive,
Ziaci sa aj navzajom vyznamne obohacuju.

Univerzalna paralelna met6da UPM

Aplikacia troch vyvojovych faz ucenia je eSte efektivnejSia, ak sa v ramci Tvorby aplikuje
tzv. univerzalna paralelnd metéda SCHOLA LUDUS (UPM). UPM je nastroj, ktory podporuje
pochopenie komplexnosti veci.

Hlavna myslienka UPM je jednoducha: K poznavanej veci postavime veci vedlajsie, ktoré
budeme s poznavanou vecou prirovnavat. Vecou mézZe byt cely objekt, zloZity systém,
Cast zo sledovaného objektu, isty prejav, proces, model, tedéria apod. V zavislosti od
zameru, niekedy ma dobry vyznam postavit vedla seba veci velmi podobné, niekedy veci,
ktoré sa navzajom doplfiaju, inokedy veci vyrazne odli$né.

Postavenim veci vedla seba Ziaci ziskavaju ucelenejSi pohlad na danu tému. OdliSné veci
s podobnymi prejavmi mozno napovedaju nejaku vSeobecnu platnost, Ziaci si mozu
uvedomit vyznam podmienok, vymysliet dalSie alternativy veci a pod. Tiez, ked Ziakom
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ponukneme paralelne vedla seba viac u¢ebnych objektov s rovnakym ucebnym cielom,
existuje vacsSia Sanca, Ze si kazdy najde ten svoj a ucenie sa stane efektivnejsim.

Univerzalne nastroje DPNO a HE na rozvoj kritického a vedeckého myslenia
Podla u€enia SCHOLA LUDUS od Ziakov ocakavame, ze pri Tvorbe a poznavani VECI budu
rozliSovat Styri typy svojich myslienok:

e intuitivne:  Domnienky, prvé napady a pocity k VECI a mozZnostiam Tvorby,

o logické: Postrehy, fakty, zjavné skutocnosti, nespochybnitelné informacie
e kreativne:  Ndzory k Tvorbe a poziadavkam na VEC,
o kritickeé: Otdzky, na ktoré potrebujeme najst odpovede,

anaucia sa ich svyhodou pouzivat v kombinacii, ako jeden komplexny myslienkovy
nastroj DPNO na formulovanie svojich hypotéz.

Hypotézy su doposial nevyvratené tvrdenia, ktoré maju formu jednoznacnych definicii
avo vede su formulované tak, Zze je z nich zrejmé aj to, kedy alen kedy mdzu byt
pravdivé (a teda, ak by nieco z tvrdenia nebolo splnené, potom hypotéza nebude platit).
Hypotéza je vo vede vyzvou navrhnut a realizovat Experimenty na jej vyvratenie!

Ndstroje DPNO a HE su myslienkové nastroje SCHOLA LUDUS (v prvom rade) na priamu
Tvorbu veci, ktoré treba naplnit obsahom. Tvorime si DPNO a HE k VECI. - Hypotéza je
viziou produktu, Experiment je produkt, o ktorom s istotou neviem, Ci sa vydari. Uzitocné
su alternativne rieSenia, experimenty. Tvorba HE predstavuje vysSSi stupen ucenia sa.
Tvorbe HE predchadza Tvorba DPNO.

Criepky z praxe

1. faza: Ktord veZa bude vyssSia? Ziaci postavia mnoho roéznych stavieb a zaZiju vela
nadSenia a zabavy.

2. faza: Ktoré veZe su stabilnejSie a preco? Ziaci sku3aju, porovnavaju, mudrujd, vysvetlujy,
modeluju situacie a zaziju vela vzrusSenia a napatia.

3. faza: Ako treba stavat veZu, aby nespadla? Ziaci zovieobecfiuju, objavuju a formuluji
pravidla a opat tvoria veze. Aby tie pravidla overili, stavaju veze, ktoré “len-len” stoja.

Hrame sa.

1. Nechajte z ruky naraz volne padat niekolko malych rovnakych kuskov papiera. -
Réznost padania jednotlivych papierikov nasvedcuje vyznamu (lokalnych)
podmienok.

2. Papieriky nechajte naraz padat opakovane. MézZete tiez pustat volne natrhané
papieriky podobnych tvarov a velkosti. - Podobnost padania mraku nasvedcuje,
Ze padanie ma svoje (prirodné) pravidla.

3. Opat pustite papieriky z ruky a fuknite do nich. - Papieriky su unasané vzduchom.
Ale, ked sme neflkali do papierikov, tak vzduch na papieriky nepdsobil? Ci?
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4. Nechajte padat gulocky vytvorené ztych papierikov aporovnajte pohyb
s kiiskami papiera. Atd.

Komentar k hre: Unasanie papierikov sme v ukaze pouZili nie ako cielové poznanie, ale
ako prostriedok pre hlbSie poznavanie. Fuknutie umoZnilo vniest do Uvah o pohybe
papierikov vzajomné pdsobenie na pohyb papierikov a vzduchu. Aj mladsi Ziaci, ktori takto
skumaju paralelné padanie papierikov a potom gul6cok, vrtuliek ¢i pohyb lietadielok
réznych tvarov, velkosti a hmotnosti, dokdzu (len s miernym usmernenim) samostatne
dospiet k pro-vedeckym predstavam a koncepciam (Privlastok pro-vedecky tu vyjadruje
predstavu a pojem, ktoré su v sulade so su€asnym vedeckym poznanim, respektive, nie
su s nim v rozpore.)

Pri Tvorbe budky je hlavnym ciefom Ziakov vytvorit vtaciu badku. Pre pedagoga je proces
Tvorby budky komplexnou cestou, na ktorej si Ziaci:

e rozvinu isté Specifické vyrobné, komunikacné a organizacné zrucnosti,

e dozvedia sa vela o materialoch, nastrojoch a vybaveni dielne,

e priblizia si,vedu okolo”.
Tvorba vtacej budky méze byt tiez sucastou vacSieho vzdelavacieho projektu, ktory je
zamerany na pozorovanie Zivota vtakov, na zivotné prostredie, na architektdru, na vztah
Cloveka a prirody apod. a vyhotovenad vtacia budka predstavuje v dalSom ucebnu
pomd&cku pre dalSie ucenie (sa) a rozvoj mnohych dalSich zru¢nosti ako su pozorovanie,
popisovanie, porovnavanie, tvorba vlastnej videodokumentacie, modelov, simulacii,
tvorba dlhodobych Statistik, vyhladavanie informacii, atd.

U¢elom kaZdej u¢ebnej pomécky je priniest Ziakom uréitd hodnotu. Najlepsia pomécka
je prinosom pre kazdého Ziaka a menej zjavné hodnoty su niekedy rovnako dolezité ako
tie zjavnejSie. Aku hodnotu malo vytvorenie vtacej budky? - SU to nadobudnuté
zru¢nosti? Mnohoraké vyuzitie hotovej budky? Vzajomna podpora a spolupraca? Alebo
slobodné a zdévodnené rozhodnutie o velkosti dierky pre vtakov? - Ziaci prekvapia!

V praxi sa uCebné objekty musia posudzovat komplexne: latka, ktord sa treba ucit,
pokyny, ktoré sa maju pouzit, dostupné technické prostriedky ¢i didaktické pristupy. A,
samozrejme, Ziaci! Co tak ponuknut alternativne u¢ebné objekty, napriklad dizajn vtacej
budky alebo auticka?

Vyber ustredného ulebného objektu do znacnej miery rozhoduje o dosiahnuti
pedagogickych cielov, a obzvlast to plati pre ucenie sa Tvorbou. Dovod je jednoduchy:
pocas procesu tvorby mézeme [ahko zmenit stratégiu ucenia, uCebné plany a dokonca aj
vyucbové ciele, ale zasadné zmeny ucCebnych objektov sa operativne robia dost tazko.
(Len zvazte, o moOze vyvolat zmena ucebného objektu. Zmenu vyrobnych materialov?
Zmenu nastrojov? Zmenu tvorivych priestorov, ktoré ste vopred prispdsobili povodnému
zameru ucenia?) Spravny vyber uCebného objektu je umenie, pritom ale plati, Ze:

23



Prirucka pre pedagogickych odbornikov ku vzdelavaniu formou Tvorby

jeden ucebny objekt umoznuje vela uhlov pohladu, a teda dosiahnutie viacerych
vzdelavacich cielov a tym aj komplexnejSi pohlad na vec (prikladom je vyroba

budky a nasledné vyuzitie budky v dalSom uceni),

jeden vzdelavaci ciel sa da dosiahnut prostrednictvom réznych ucebnych

objektov (napriklad, u¢ime vyrobu, Cast Ziakov si tvori vtaciu budku, ast auticko).

Ponukou alternativnych ucebnych objektov si zjednoduSime ich vyber a tym, Ze ziakom
umoznime vyber pracovného objektu, zvySi sa motivacia Ziakov k tvorbe, obohati sa
pracovné prostredie a tym aj zazitok a skdsenosti vSetkych Ziakov. A z pohladu Ziakov? -
Tvorba auticka a tvorba vtacej budky maju (aha/sice) podobny vyrobny postup, ale
samotny vysledny produkt ma velmi odlisSny tcel! - NoZnice tém sa prijemne roztvaraju.

Zrucnosti, ktoré rozvija vzdelavanie formou Tvorby
Ak si prepojime vysSie uvedené myslienky a tedrie, dokazeme rozliSit aj nasledujuce
charakteristiky vzdeldvania formou Tvorby:

Ponuka Ziakom vybrat si projekt, materialy, atd.

Dava ziakom priestor na ich vlastnu tvorbu, skumanie, experimentovanie, omyly
a objavovanie.

Zohladnuje skusenosti, vedomosti, zru¢nosti, ktoré uz Ziaci maju.

Ziaci riedia a komunikuju skuto€né problémy, ucia sa vazit si fakty a data, hladaju
zmysluplné suvislosti.

Podporuje systematické ucenie, dokladné porozumenie a kvalifikované
rozhodovanie sa Ziakov.

Rozvija u Ziakov sebavedomie a pocit radosti z ucenia, a tym aj predispoziciu pre
ucenie sa ako celozivotnu zru¢nost a navyk.

A k tomu dnes mdZeme dodat, Ze vzdeldvanie formou Tvorby otvara pristup k modernym

technoldgiam. Praca v Makerspace umoznuje mladym tvorcom postupny rozvoj

rozvoj Sirokej Skaly makkych zruénosti ako sU schopnost tvorivého rieSenia
problémov, schopnost timovej prace a kooperdcie, schopnost kritického myslenia
a medidlnej gramotnost, schopnost emociondlneho vnimania a rozvoj emociondlnej
inteligencie, schopnost efektivnej komunikdcie, schopnost podnikania, ako aj

rozvoj Sirokej Skaly tvrdych zruénosti, ku ktorym patria aj manualne zruc¢nosti, aj
schopnosti ovladania médii a modernych technolégii ako su laserové rezanie, tvorba
dizajnu pomocou vektorovej grafiky a 3D-tla¢, elektronika, hardvérové programovanie
a robotika, ktoré vSetky budu v 21. storoci potrebné.

Pre predstavu ainSpiraciu, ako sa daju tieto zrucnosti vramci dielne makerspace

postupne systematicky rozvijat, si mOzete pozriet vizionarske Tabulky (05) z dielne

madarskych tvorcov, https://makersredbox.com/.
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Maker's Red Box

HARD SKILLS

=4 Creative writing,
=i Media usage

H
" 3D printing
1
/~/& Soldering, Basic
Electronics
? Laser cutting
and vector graphic
wie  design
A2 Hardware
3 programming,
Robotics
y Manual Skills
\ (Tinkering and Yool usage)

Basic reading and writing
skills. story-driven making

Learning the principles of
3D printing

Understanding how
electric circuits work
based on visual layouts

Understanding the
potential and limitations of
CNC machining and laser
cutting

Learning algorithms.
functions and basic
coding

Fine motor skills and
eye-hand coordination

Fostering maker activities
through reading and
writing

slicing 3D objects. starting
3D print, completing
basic printing and
post-printing tasks

Creating simple circuits
using crocodile clips and
banana plugs

Designing and laser
cutting basic geometric
shapes

Writing software to read
sensor data

Learning how to use tools
and basic health and
safety practices

Skills developed
by maker education

The darker the box. the more advanced the skill level
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makersredbox.com

 contact@makersredboxcom

SKILL LEVEL
NN IEEE EEEEN HEEEEER
Understanding failure,
Jearming from mistakes. Understanding Finding the best Finding new ways
and looking for project structure and solution available o look at problems
Srakin sk dione roles within a team under pressure solutions
Working together g your Coopesetion processes
| role in a group in various.
towards a common goa nd s sy ke and people. delegation
Finding and critically Understanding other Leamning to debate and Developing leadership
people’s and view things from different skills through critical
sources finding common ground d deb:
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Learning the EXpaing mnopbmch. Taking responsibility for
importance of empathy people’s emotions.
through making workplace environment people
Presenting one's own work D':’::"qm C and R
and exptessing oneself giving with Arawing
ough clearly both orally mpact and l
ki mee and in writing
! g the and
Setting goals for oneself importance of planning taking risks Starting one's own venture

Skills developed
by maker education

and scheduling in business

The darker the box. the more advanced the skill level

SKILL LEVEL

Telling and transforming
stories. new and old

Learning 3D design and
how to combine primitives
to make simple objects

Building circuits on
breadboard and soidering
through hole components

Bitmap tracing. engraving
and laser cutting

Understanding
complex functions in
microcontroliers

Selecting and using the
right hand tools for a task

Coming up with new
stories using creative tools
and elements

Designing. preparing and
printing multi-part objects

Building and soldering
complex circuits made of
PSUs and multiple
MCU-driven sensors

Manual bitmap tracing

Developing

makersredbox.com

B4 contact@makersredbox.com

EEEEN EEEEEN
Combi Images and
mn‘:":(m Creating interactive objects

Designing basic objects Designing and printing
with CAD Pl

systems
(eg. sensors. DC motors or
servos)

Using small power tools

advanced joints
Designing systems with Designing and
multiple MCUs. sstom
robots PCBs. SMD soldering
Creating 3D objects usinga  Building multi-component
laser cutter laser cut objects.
BLE Creating loT solutions and
systems (e.g. RC cars or robots built to last
robotic arms)

Safely using woodworking Designing and creating
tools and power tools ‘custom tools

https://makersredbox.com/wp-content/u

05: Postupny rozvoj makkych a tvrdé zru¢nosti v Makerspace (vizia)

loads/2021/06/Makers-Red-Box-maker-education-skill-matrix-2xA4.pdf
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Cast C / Role a kompetencie pedagégov - odbornikov

Rola pedagdga sa v poslednych rokoch meni a okrem samotného odovzdavania
vedomosti sa k nej pridalo mnoho novych povinnosti a uUloh. To je zrejmé aj pri
zavadzani vzdeldvania formou Tvorby. V tejto kapitole si vysvetlime, ako sa zmenila uloha
pedagdgov v 21. storoci a aku konkrétnu rolu zohravaju vo vzdeldvani zameranom na
tvorcov.

Krasne riziko vzdelavania

Podla Gerta Biesta, autora knihy o vzdelavani zameranom na svet sucasnosti (WORLD-
CENTERED EDUCATION. A view for the present, ktorej 1.vydanie vyslo v roku 2022, je
ulohou vzdeldvania pripravovat ludi na Zivot a pravevtom spociva aj ,krasne riziko
vzdelavania“:

Ako odbornik v oblasti vzdeldvania by ste si mali neustdle uvedomovat tri oblasti
vzdeldvania: kvalifikaciu, socializdciu a subjektivizaciu, a to, ako tieto tri oblasti rieSit' a
vyvaZovat vo svojom vzdeldvacom prostredi. Z tohto pohladu je hlavnym cielom
vzdelavania prebudit' v kaZdom dietati tuZbu konat vo svete zrelym spésobom. Zrelost'v
tomto zmysle znamend prevzatie zodpovednosti za vlastné potreby a konanie v sulade
so svetom a ludmi okolo seba.

Vzdeldvanie vo vseobecnosti, a konkrétnejsie vzdeldvanie tvorcov, nie je len o tom, ¢o
ucite, ale predovsetkym o tom, ako sa ucia vasi Ziaci, a v SirSom zmysle, ako
spolupracuju vasi Ziaci navzdjom, a ako sa pritom ucia byt platnymi a prinosnymi
¢lenmi spolocnosti.

Pedagogickym poslanim pedagdgov je spristupfiovat Ziakom vedomosti a zrucnosti a
zdroven im poskytovat priestor, aby sa mohli rozvijat autondmne, ako samostatné
bytosti. A pretoZe nikdy presne nevieme, o posunie vedomosti a zrucnosti jednotlivého
Ziaka, ako profesiondli sa neustdle pohybujeme v oblasti ,krdsneho rizika“, stdle nieco
skusame, prisp6sobujeme, upravujeme, opravujeme...

Ulohy pedagégov v 21. storo¢i

Vo veku informacnych technolégii a umelej inteligencie moéze byt tazké pochopit
meniace sa ulohy pedagdgov. Na jednej strane sa mdZe zdat, Ze ich rola je Coraz
narocnejSia z hladiska rozsahu, pretoze sa od nich ocakava, Zze budu odbornikmi na
technolégie, budu pocitacovo gramotni a budd mat to najmodernejSie vzdelanie. Na
druhej strane to méze vyzerat, Ze kvéli technolégiam sa tradicna rola pedagdga, a najma
Skolského ucitela, stava do znacnej miery staromédnou a zbytocnou. Ani jedno vsak
celkom nesedi.

Uloha pedagdgov vodi Ziakom sa v ére globalizicie a digitalizacie v kazdom ohlade voCi
predchadzajucim ¢asom uz zmenila a neustale sa meni. Hlavnhou ulohou pedagéga uz
nie je Ziakov instruovat, ale podporovat. UcCitel je pre Ziakov pomocnikom, koucom,
tutorom, mediatorom, tvorcom vzdeldvacieho prostredia.
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Aby sa mladi ludia dokazali presadit aprosperovat vo svete, ktory sa stal
komplikovanejsi a prepojenejsi, musia byt konkurencieschopni a vybaveni schopnostami
rieSit aj zlozité problémy. Ak tomu potrebuju kreativne mysliet a potrebuju medialne
zruCnosti a medialnu gramotnost. Atu je Uloha dobrych pedagdégov v procese
vzdelavania nenahraditelna.

Od pedagdgov sa oCakava, Zze maju otvorenu mysel a dokazu pdsobit ako otvoreni
a nezavisli kriticki profesionali. Ze dokaZu spolahlivo posudit hodnotu Ziackych koncepcii
a kvalitu ich zdrojov. Ze dokdZu so Ziakmi aktivne kooperovat a spolupracovat,
nasmerovat ich na to, ¢o prave potrebuju vediet a podla potreby im poskytovat leSenie
na ucenie sa s porozumenim. Ocakava sa, Ze pedagodgovia su multiprofesionali, schopni
zohravat v procese vzdelavania mnoho Uloh, pricom kazda z nich je rovnako dbélezita.

Aké su teda hlavné ulohy pedagogov v 21. storoci?

Simon Bates z eCampus Ontario (2016) vyzdvihuje Sest hlavnych roli, ktoré sa od
pedagdgov oCakavaju. Pracovat ako ucitel, kurdtor, technoldg, spolupracovnik, vedec a ako
experimentdtor, pricom tieto funkcie ucitela definoval takto:

e ako ucitel, ktory rozumie tomu, ako sa Ziaci ucia a vie, ako navrhovat efektivne
vzdelavacie aktivity a prostredia,

e ako kurator vzdelavacich zdrojov, ktoré si tvori, vybera, pouziva, zdiela,

e ako technolég, ktory dokaze vyuzZivat technolégie spésobom, ktory je pre
vzdelavanie efektivny,

o ako spolupracovnik, ktory zdiela a zlepSuje svoje vzdelavacie pristupy nielen v
ramci svojej discipliny, ale aj napriec r6znym disciplinam a medzi nimi,

o ako vedecky pracovnik, ktory si uvedomuje a ocenuje ucinné, na vyskume
zalozené a discipline primerané pedagogické pristupy,

o ako experimentator, ktory pre ziakov ochotne skusa nové pedagogické
a technologické pristupy a udi sa z nich.

Kazda z tychto roli je naro¢na a ani jedna z nich nie je stala. Jeden pedagdg moze v
priebehu jedného procesu ucenia aj niekolkokrat zmenit svoju rolu a prave tato jeho
dynamika je tym, ¢o Ziakom v u€eni napomaha najviac.

Okrem tychto uloh v3ak existuje aj rola pedagoga ako myslitela a osobitna uloha, ktoru
zohrava jeho osobnost. Schopnost efektivne vykonavat vSetky vySSie uvedené roly
nezavisi len od Urovne vedomosti a technickych zrucnosti pedagoga, ale vyznamne zavisi
aj od jeho prepojenosti so Ziakmi, vztahu, ktory pedagog rozvija so svojimi Ziakmi.

Ulohy pedagég vo vzdelavani formou Tvorby

Podla knihy Jackie Gersteinovej (2019) Learning in the Making-How to Plan, Execute and
Assessment Powerful Makerspace Lessons (UCenie tvorbou - Ako pldnovat, realizovat
a vyhodnocovat hodiny v dobre vybavenych priestoroch typu makerspace) by sa ulohy
pedagoégov podla ich roli dali vymedzit aj takto:

1. Pedagég ako veduci spoluZiak. Cielom naucit Ziakov ako sa ucit.
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KedZe dnes si uz kazdy mdéZe dohladat témy aké chce aZijeme vo veku, kedy
vyvoj napreduje tak rychlo, Ze obsahy sa menia a celozivotné vzdelavanie je
nutnostou, Ulohou pedagdga uz nie je sprostredkovavat ziakom témy a ulohy, ale
pracovat spolu so Ziakmi a tym Ziakom nepriamo ukazovat ako sa ucit.

Aby Ziak dokazal prijat myslienku ucenia sa ako nikdy nekonciaceho procesu, je
podstatné Ziakom naZivo predvadzat, ako sa ucit. Ako pristupovat k Ulohe, ako si
vytvorit celkovy ciel a stanovit si Ciastkové ciele, usporiadat a ukladat si materialy,
vytvarat si a monitorovat casové ramce, dokazat si vyhodnotit vysledky
a dosiahnuté Uspechy a - netspechy! Ziakom treba ukazovat aj to, ¢o sa da robit,
ked'sa ich ucenie sa Tvorbou neubera ziaducim smerom.

Pedagég ako facilitator procesov. Pri vzdeldvani formou Tvorby su prvoradé
motivdcia k procesu Tvorby a vtiahnutie do procesu Tvorby. A zvedavost a vzrusenie
Ziakov rastie pri predstave, Ze podobné procesy uplatnia aj pri inych ulohach.
Ziaci ziskavaju zru€nosti v oblasti samostatného ucenia sa, iniciativy, poZiadania o
pomoc, vyhladavania zdrojov. Postoje pedagoga im pomahaju porozumiet a prijat
aj nejednoznacnosti a prirodzené rozdielnosti. Pomahaju ziakom byt hrdi a viac
investovat do svojej prace a pomahaju im rozvijat pocity kompetentnosti a
sebadovery.

Pedagég ako garant bezpecného prostredia. Pedagdg zamerany na vzdeldvanie
tvorcov ma dve hlavné ulohy tykajuce sa bezpecnosti prostredia. Jednou je zaistit,
aby bolo ucebné prostredie fyzicky bezpecné. Druhou je aby bolo emociondine
bezpecné. Tvorivé zazemie Casto obsahuje mnoZzstvo nastrojov, od noznic a nozov
cez horuce lepiace piStole az po elektrické a velké mechanické naradie, takze je
potrebné vytvorit priestor, v ktorom je fyzicka bezpeclnost Ziakov prvorada.
Sucasne. musi mat istotu, Ze sa Ziaci citia bezpecne aj z emocionalneho hladiska.
Ze su ochotni riskovat a vedia, Ze ich napady budl prijimané a docefiované aj
vSetkymi spoluziakmi.

Pedagég ako ten, kto odstranuje nejednoznacnost. Kvzdelavaniu tvorcov
patria problémy, ktoré casto nemaju zrejmé alebo ,spravne” odpovede. K
neudspechom casto dochadza pri tvorivych projektoch, ktoré vychadzaju z
nespravne definovanych problémov a rieSeni. AvSak na rozdiel od tradicného
vyuCovacieho pristupu, kde na kazdy problém existuje spravna odpoved,
neuspech vo vzdelavani formou Tvorby je len ponaucenim, Ze problém ¢i rieSenie
neboli dobre stanovené, alebo Ze je potrebné nieco v danom postupe zmenit.
Rovnako ako v situaciach v skutocnom Zivote, existuju rézne spdsoby, ako
dospiet k cielu. Ulohou pedagdga je formovat u Ziakov postoj, Ze zaZité neuspechy
su taktieZ uZitocné a mdzeme sa tesit z ich odhalenia a vysvetlenia, pretoze aj ony
su sucastou procesu ucenia sa.

Pedagég ako pribliZovatel' zdrojov. Pedagdgovia pdsobia na Ziakov ako
odbornici a je prirodzené, Ze Ziaci ich Ziadaju o pomoc. Ako poskytovatel zdrojov
by mal mat pedagdg rdzne zrucnosti. Mal by sa vediet orientovat v online
priestore a byt pre ziakov v on-line priestore radcom. Mal by byt vzorom, ako
hladat zdroje, rozliSovat ich prinos a uzito¢nost. Mal by prichddzat s navrhmi na
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zdroje a nechat Ziakov, aby sa sami rozhodli, ktoré pouziju, lebo len tak sa mézu
ucCit samostatnosti a ziskat skusenosti svyberom najvhodnejSich zdrojov na
konkrétnu ulohu.

Pedagég ako poradca pre technolégie. Pedagdgovia vo vSeobecnosti musia byt
informovani o dostupnych a novych technolégiach, pomahat Ziakom nielen najst
zdroje, ale ich aj naucit, ako technologie pouzivat na zaznamenavanie a zdielanie
ucenia. Hoci sa predpoklada, Ze sa deti a mladi ludia vo vSeobecnosti orientuju v
digitalnych technoldgiach, v skutocnosti svoje zru¢nosti najcastejSie precvicuju na
platformach a v aplikaciach socialnych médii a v hrach a nie v oblasti technolégii.
Pedagég ako podporovatel vztahov. Vzdeldvanie formou Tvorby je zalozené na
timovej spolupraci, zdielani a vzajomnom uleni. Uspech vzdelavania tvorcov
zavisi od vztahu pedagoéga k Ziakom a od vztahov Ziakov medzi sebou. Z SirSieho
pohladu, vo svete existuju velké komunity tvorcov srbéznym zameranim a
budovanie vztahov vramci SirSich komunit predstavuje cenny zdroj novych
informacii, zdielanie skusenosti a vysledkov. Preto je dolezité, aby pedagdgovia
podporovali SirSie komunitné vztahy, povzbudzoval k nim a ulahcovali ziakom ich
budovanie a rozvijanie na réznych urovniach.

Pedagég ako sprostredkovatel spédtnej vazby. Davanie a prijimanie
konStruktivnej, v€asnej a presnej spatnej vazby je zrucnost, ktoru si musia osvojit
vSetci ziaci, avSak v oblasti vzdelavania tvorcov je to eSte potrebnejSie, pretoze tu
je priamou sucastou Tvorby. Pedagdgovia by mali nielen poskytovat svoju spatnu
vazbu Ziakom, ale mali by tiez podporovat rozvoj spatnej vazby medzi Ziakmi
navzajom. Mozu vytvarat modelové situacie, ako spatnu vazbu vyjadrovat a ako
spatnu vazbu prijimat, m6zu povzbudzovat ziakov k jej tvorbe a tym ulahcovat jej
odovzdavanie a prijimanie.
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06: Role pedagdgov vo vzdelavani podla Jackie Gernsteinovej (2019).

Pedagdgovia zamerani na vzdeldvanie formou Tvorby pouZzivaju pestrejSie pristupy a
stratégie, rozmanitejSie materialy, nastroje avybavenie ato aj aj pri klasickom
vzdelavani. Zaroven dochadza k ovela intenzivnejSej individualnej a kolektivnej praci,
ktora umoznuje:

e vytvorit pozitivny mentalny obraz ucenia sa ako procesu, ktory umoznuje
naplifiat tuzbu po sebazdokonalovani a napifiani vlastnych cielov bez strachu,

e mat radost z uenia sa a tvorbu novych ocakavani,

¢ vnimat ucenie sa ako svoj vlastny nezavisly proces, ktory si ¢lovek riadi sam
a robi to sam pre seba, z vlastného rozhodnutia a presvedcenia, bez zavazkov i
obmedzeni a naviac, ktory ¢loveka bavi,

e citit sa ako sucast tvorivej skupiny a podnikat kroky na zlepSovanie svojho
aj SirSieho Zivotného prostredia.

Pedagdgovia aktivni vo vzdeldvani zameranom na tvorcov sa zhoduju na tom, Ze cielom
,vacsiny vlastnych pedagogickych krokov a vytvorov” je spésob ucenia, ktory umoznuje
samostatne riadené, zaujmovo orientované a partnerské ucenie, a spomedzi prednosti
ucenia formou Tvorby obvykle vymenuvaju tieto tri SirSie oblasti aktivit:

e ulahcenie spoluprace,
e podpora vzajomnej kritiky a inSpiracie medzi Ziakmi,
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e presmerovanie autority z pedagdga na Ziakov.

Mnohostranne vyhodné vzdelavanie

Vzdeldvanie formou Tvorby predstavuje Styl ucenia a ucenia sa, ktory je v mnohych
ohladoch vyhodny pre ziakov aj pedagogov. Tu su aspon niektoré z vyhod.

Tvorba predstavuje jadro aj pridand hodnotu komplexného procesu ucenia sa a ucenia
a pre pedagoga zacina uz planovanim hodiny. Vzdeldvanie formou Tvorby si vyzaduje zo
strany pedagégov dokladné premyslenie konkrétnej Tvorby, avSak postacuje len
ramcovy plan hodiny. Tento zdanlivy paradox ma jednoduché vysvetlenie. Ziaden presny
plan nebude platit dlhSie ako do zaciatku hodiny. Hodiny Tvorby sa neriadia presnym
planom pedagdgov. Vyvoj ulenia vyrazne ovplyviuju napady, nazory, neocCakavané
experimenty a zrucnosti Ziakov. A funguje to!

Vzdelavanie formou Tvorby vedie pedagdgov k velkym dobrodruzstvam. Nevediet vSetko
dopredu alebo nemat odpovede na vSetky otazky nepredstavuje ani pre pedagogov, ani
pre Ziakov Ziaden problém, ale vyzvu. Odpovede sa objavuju v ramci Tvorby a ucitelia aj
Ziaci sa vela ucia navzajom.

Pre pedagdgov aj Ziakov su hnacou silou ucenia (sa) vnudtornd motivacia k zmysluplnej
tvorbe a tuZzba po dobrodruZstve spojena so snahou Ziakov nieco dosiahnut vlastnym
usilim. Ambiciou ziakov nie je uvidiet vysledny produkt, ale dokazat si ho vytvorit!
Pochopit Ucel kazdého kroku. VyskusSat si rézne Cinnosti a svoje moznosti a naucit sa
prekonavat tazkosti.

Pri uCeni formou Tvorby spravidla odpadaju problémy spojené s disciplinou. Pre Ziakov
v procese Tvorby je priznacna takzvana tvoriva disciplina, hlboké sustredenie sa na
aktualnu ulohu a silné zameranie sa na kazdu potrebnu cinnost, ktoré pramenia z ich
vlastného zaujmu a ich relativnej slobody pri tvorbe a v mysleni.

Ucinok vzdeldvania formou Tvorby umociuju pozitivne emdcie. U Ziakov sa prejavuje
zanietenost pre naplifianie vyziev. Tvorivé nadSenie byva spojené aj s rozpoznanim
prekazok, ktoré treba aktualne prekonat a prejavuje sa aj uvedomovanim si realnych
moznosti a vlastnych schopnosti pri jeho rieSeni. Ziaci si vytvaraju k svojmu produktu
osobny vztah. Priznacny je pocit ich hrdosti a radosti, ked si spatne zrekapituluju cely
proces Tvorby a uvedomia si, ¢o vSetko zvladli a ¢o, napriek problémom, dosiahli.

Proces Tvorby ponuka uspokojenie, hrdost a radost aj pedagégom, ked sleduju pokroky
svojich Ziakov v oblasti vSeobecnych schopnosti myslenia, v oblasti Specifickych
zruc¢nosti, v oblasti chapania vedeckych pojmov a principov, a ked si sami uvedomia
vlastné omyly a na zaklade dosiahnutych vysledkov rozpoznaju nové vyzvy. - Ucenie (sa)
formou Tvorby zameranej na Ziaka nie je urcite nudné.
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Cast' D / Umenie ucit formou Tvorby

Ci sledujeme Ziakov v $kolach alebo na kurzoch mimoskolského vzdelavania, pokial sa
vzdelavanie realizuje formou Tvorby, vSetci nieCo vytvaraju aje jedno, Ci budu ich
vystupy materialne alebo myslienkové, virtualne alebo socialne, aaké konkrétne
techniky a materialy sa pritom pouziju. NajdolezZitejSie je, Ze pracuju na konkrétnom
vystupe ajediné, co kazdého prave zaujima, je dotiahnut ciel svojej Tvorby do
uspesného konca.

Na prvy pohlad mézu aktivity Ziakov v réznych tvorivych priestoroch napriek réznosti
Tvorby pésobit velmi podobne. Ak by sme boli pozorovatelom ucenia formou Tvorby,
ktory stoji za sklenenou stenou a pozoruje ucenie zvonka, zistili by sme napriklad, Ze
Ziaci robia vela pokusov atiez, Ze obcas svoju ¢innost prerusia, zoskupia sa, nieco si
povedia, predvedu, a potom zas pokracuju vo svojej praci.

Vonkajsi pozorovatel si m6ze vSimnut aj pomerné rozlozenie Tvorby podla charakteru
Ziackych aktivit:

e vacSinu Casu pracuju s niecim v ruke,

e pomerne velku Cast Casu (viac ako 20%) venuju volne tvorbe,

e pomerne dlhy Cas (viac ako 50%) pracuju samostatne a navzajom si pomahaju,

e pomerne dlhy cas (viac ako 50%) spolupracuju a su povzbudzovani, aby sa ucili
zo vzajomnej spoluprace,

e vyznamny cas (aj viac ako 20 %) su zaneprazdneni kladenim otazok, hypotézami,
navrhovanim a skdsanim,

e vyznamny €as sa venuju zaverecnému odskusavaniu a predvadzaniu vytvorov,

e vyznamny cas venuju kprijimaniu adavaniu spatnej vazby kvytvorom a k
procesu ucenia,

e vacsSinu Casu pracuju na aktivitach, ktoré vychadzaju z ich sveta averia, Ze
ziskané skusenosti, vedomosti a zru¢nosti dokazu uplatnit v Zivote.

Vonkajsi pozorovatel vidi, Ze Ziaci su pocas Tvorby sustredeni a zjavne sa teSia, Ze m6zu
tvorit nieCo nové, o ich osobne zaujima. Je to zrejmé aj z toho, Ze eSte aj po ukonceni
prace sa so svojimi vytvormi Casto hraju. Zjavne si ich nanovo skusaju, ukazujq,
vysvetlujd, upravuju si ich a doplfaji, navzajom kombinuju, vymyslaju nové verzie
a sami prichadzaju s novymi napadmi na Tvorbu. A vonkajsi pozorovatel ,za sklenenou
stenou” rychlo zisti, Ze u¢enie Tvorbou prinasa do vzdelavania Gplne novy rozmer. Ze tu
nejde len o dalSi novy vzdelavaci predmet.

Pri vzdelavani formou Tvorby sa tvorenie stava vyznamnou sucastou kazdého ucenia sa
a ufenia a postupne sa stava navykom. Je to tvorivy spdsob ako pristupovat k veciam,
ako veci pouzivat, ako navrhovat nieCo nové a objavovat to, o eSte nepozname,
pricom vbbec nezalezi na tom, Co suU tie veci a akych vzdelavacich oblasti, ¢i predmetov
sa tykaju.
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Ako ale vyzera vzdelavaci proces formou Tvorby vo vnutri?  Aké pokyny a aké stratégie
uenia pouzivaju pedagogovia, ktori tak UspeSne dokazu motivovat svojich Ziakov
k uceniu formou Tvorby?

Naladte sa na tému POKYNY. \

Predstavte si, Ze chystate pre svojich Ziakov projekt Vtdcia budka. Zvazte jednoduché pokyny v podobe
priamych a nepriamych inStrukcii. Rozbehnite v mysli r6zne Uvahy a predstavujte si aj G€inok a vysledok
ucenia.

1. Popremyslajte priamo nad zhotovenim vtacej budky s dostupnou technolégiou.
2. Na zaciatku myslite na zhotovenie vtacej budky ako doméeka pre Zivot vtakov.

3. UvaZujete nad modelmi ucenia prostrednictvom tvorby vtacej budky. Chcete, aby sa Ziaci pri vyrobe
budky citili raz ako ucni, inokedy ako inovatori, objavitelia technolégie, vyskumnici.

Rozdiely v zadani su jasné. Kam budd smerovat vase pokyny pre Ziakov?

> Maju merat, pilit, obrabat, montovat diely presne podla daného vzoru. Ktora budka bude najkrajsia?

» Maju vytvorit vhodny ,domcek” pre isty druh vtaka, tvar, velkost, vzhlad.

» Maju skimat Zivot vtakov. Mézu si vyrobit vtacie budky, pripevnit ich na zadhrade, pozorovat vtaky a
vyhodnotit, ako slizZia svojmu Ucelu.

Ucenie pomocou pokynov

Kazdé ucenie, bez ohladu na pouzitu stratégiu ucenia, prebieha podla pokynov. Niekedy
sa ziaci riadia priamymi pokynmi, niekedy nepriamymi, pricom vyber pokynov nie je
vecou modernosti u¢enia, ale Gcelu. Ci je na konkrétne zdielanie vhodnejsi priamy alebo
nepriamy pokyn.

V praxi Casto pouzivame kombinovany pristup prechodu od priamych pokynov na
nepriame podla situacie, alebo podla toho, ¢o je vhodnejSie. Ak vSak mame obmedzeny
Cas na realizaciu programu, bude lepSie sa zamysliet nad obsahovou linkou programu a
vopred si premysliet typ pokynov, ktoré sa chystate zadat. Je to obzvlast dblezité, ak
planujete pouzit novu technoldgiu, pristroj, material Ci softvér.

Ucenie pomocou priamych pokynov

Pri uCeni pomocou priamych pokynov sa v prvom rade zameriavame na vyrobu
konkrétneho vytvoru. Pedagég zvycajne hrad ustrednu, ,vSevediacu ulohu” a Ziaci sa
riadia jeho pokynmi krok za krokom. Ziaci ski3aju rézne materiély, udia sa pouZivat
rézne nastroje a technologie. Zadanim pre Ziakov mdze byt tvorba presného modelu
alebo tvorba akékolvek vhodného modelu k veci s vyuZitim istych nastrojov, zariadeni
a postupov podla priamych pokynov.

UcCenie zaloZzené na priamych pokynoch je skvelé na ziskanie novych tvorivych znalosti a
remeselnych zrucnosti, ako napriklad kedy a ako pouzivat urcity nastroj, kedy a ako
uplatnit urcity pristup, ako spravne, bezpecne a efektivne obsluhovat urcité zariadenie.
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Priame pokyny mozu vyjadrovat vzdy len nasledujuci krok, alebo postupnost krokov
a/alebo pravidiel, kde, kedy, ¢o aako robit adodrziavat, a daju sa zadat rdéznym
sp6sobom: priamou recou, predlohou, Sablénou, sledom obrazkov, nazornou Zivou
demonstraciou, formou videa, ktoré zobrazuje ukazkovy proces Tvorby. Priame pokyny
mozZu predstavovat subor alternativnych moznosti ako postupovat, ak nastane
konkrétna situacia. M6Zu vyjadrovat rozkaz, nutnost, vyzvu, navod na pouzivanie stroja,
navod na zostavenie robota, ¢i navod na hranie hry.

Spdsob podavania priamych pokynov zavisi aj od ich Ucelu. Navody na hranie sa, na
pouzivanie, na konstruovanie, na objavovanie ¢i na bezpecnost sa neliSia len obsahom,
ale aj jazykom a mierou volnosti. Priame pokyny na bezpelné fungovanie Ziakov
v priestore Makerspace su povinné a musia byt aj désledne plnené.

Univerzalnou charakteristikou priamych pokynov je jasné smerovanie od pokynu k istej
konkrétnej cinnosti, a tato jednoznacnost priamych pokynov sa tyka aj podmienenych
Cinnosti, za akych okolnosti je potrebné ¢o vykonat. Napriklad, kedy prerusit ¢innost.
CiZe nielen teraz prestarite, ale aj ked'si vsimnete ,toto”, tak ihned prestarite. V3etky priame
pokyny musia byt jednoznacné a pre Ziakov zrozumitelné.

Ako priame pokyny mozno pouZit aj postupne kladené otazky, ktoré si vyZaduju reakciu v
podobe cinnosti alebo vyzvy, napriklad, porovnatvysledok so vzorom. - Aj uCenie pomocou
priamych pokynov teda méZe byt pre Ziakov a Ziakov velmi kreativne.

Priklady vSeobecného modelu na uplathovanie priamych pokynov

Dielna modernych technolégii

Velka kuchyna

Ucenie pomocou nepriamych pokynov

Pri uCeni pomocou nepriamych pokynov je ulohou pedagbéga najma usmernovat
pozornost ziakov na wyvoj procesu Tvorby. Ulenie sa Ziakov, ktori su usmernovani
nepriamymi pokynmi sa odohrava najma v interakcii medzi Ziakmi ako tvorcami veci
a predmetmi ich Tvorby. Pre postup ucenia su rozhodujuce obmedzenia, ktoré vyplyvaju
priamo z redlnych podmienok, ktoré vramci ich Tvorby nastali, a ktoré Ziaci dokazu
rozpoznat.

Pri u¢eni pomocou nepriamych pokynov su obvyklé pristupy velkej Tvorby. Na zaciatku
Tvorby maju Ziaci o buducom (aj Ciastkovom) vytvore len velmi vSeobecnu predstavu.
Ziaci prichadzaju s vlastnymi napadmi, rozvijaji svoje predstavy veci a nachadzaju
vlastné rieSenia. Nasledujuce kroky vzdy zavisia od vysledkov predchadzajucich krokov.

Ziaci sku3aju, €o veci najviac vyhovuje, sleduju nové Ciastkové moznosti, zamyslaju sa
nad dalSimi krokmi. Nie kazdy krok sa hned vydari a ¢asto existuje aj viacero moznosti,
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ako postupovat. Ich Uvahy su ,racionalne”, ¢asto spontanne a s davkou predstavivosti a
intuicie. InSpiruju sa a povzbudzuju navzajom. Postupuju pomocou pokusov a omylov.
A ako zadava nepriame pokyny pedagog?

Pedagog mbze pracovat subezne so Ziakmi na rovnakom zadani a tym predstavovat pre
Ziakov Zivu demonstraciu, inSpiraciu, predlohu, vzor. Pedagdg sa moéze tiez priamo
zapojit do komplexného procesu tvorenia ako (veduci) spoluziak a tvorit, skdsat, klast
otazky, zistovat, robit objavy a definovat pojmy spolu so Ziakmi. Alebo, mbéze zaujat
poziciu pozorovatela, poradcu, Ci provokatéra, ktory pozorne sleduje napredovanie
ziakov alen nepriamo usmernuje ich postupy a Ulety: mudruje a kladie provokativne
otazky zamerané na mozné Ucinky ziackych zamerov, odkazuje ziakov na analogické
pripady, upozorfuje Ziakov na zdroje a pod.

Pri vSetkych vstupoch s nepriamymi pokynmi je podstatné, aby vyplyvali z konkrétnych
situacii a boli pre Ziakov uveritelné a osozné. Aby Ziakov v Tvorbe nevyrusSovali, ale
povzbudzovali. Aby sa pedagdg dokazal vnorit do procesu tvorby ziakov a aby bol jeho
zaujem o vyvoj Ziackej Tvorby autenticky. Atu vyvstava klu¢ova otazka pedagoga:
Ako sa mbéZem ja, pedagdg, na takyto zloZity tvorivy proces ucenia formou Tvorby pripravit?

V ramci vzdeldvania formou Tvorby s previadajucimi nepriamymi pokynmi mozno v kazdej
oblasti vzdelavania (umeleckej, technickej, ¢i vedeckej) svelkou vyhodou uplatriovat
univerzalne strategické nastroje, tzv. cykly stratégii pre Velku tvorbu, ktoré su popisané
nizsie.

Priklady vSeobecného modelu na uplatfiovanie nepriamych pokynov

Retazova reakcia

Ateliér umelcov na volnej nohe

Tajomstvo ciernej skrinky

Naladte sa na tému TVORIVE STRATEGIE.

Predstavte si, Ze mate jednoduchd hracku. Ta hracka sa mdéze stat z mnohych dévodov ’
vybornym ucebnym objektom. UvaZujete pouZit tuto hracku pre Ziakov. Ako vyuZit ucebny
potencial hracky? Ako predstavit hracku Ziakom?

Predstavte si napriklad valcek na Snurke. Ked Snurku natiahnete, val€ek aj vo zvislej polohe

na Snurke stoji. Ked Snurku povolite, valcek po Snurke klesa. Aké Ulohy a zadania vytvorit? '

» Uvazovali ste ako dizajnéri? Dam Ziakom hracku a poziadam ich, aby vymysleli spdsob, ako
jednoducho prindtit valcek, aby sa dal do pohybu a naopak, aby sa zastavil.

» Uvazovali ste ako vyskumnici? Predvediem Ziakom hracku v akcii a poZiadam ich, aby prisli na to, ako je
mozné, Ze funguje prave takto.

» UvaZovali ste ako slobodni tvorcovia? Predvediem Ziakom hracku aspytam sa, €o im hracka
pripomina. Mozno pridu na to, co hracka demonstruje.

35



Prirucka pre pedagogickych odbornikov ku vzdelavaniu formou Tvorby

Stratégie ucenia (sa) pre Vel'kd tvorbu

Velkou tvorbou tu rozumieme cielavedome, systematicky realizovany proces ucenia sa
formou Tvorby s cielom vytvorit nieco ,velké”. Privlastok ,velka” sa tu nevztahuje na
objem Tvorby, ale na Tvorbu, ktora je ,velkd” myslienkou a procesom. Aj tie
najvelkolepejSie procesy sa skladaju z jednoduchych krokov a to, ¢o ich robi velkymi, je
uplatiiovany um, vtip a zrucnosti, kombinacia a postupnost krokov, prekonavanie
tazkosti a dosiahnutie ciela a vzdy aj uvedomovanie si hodndt, ktoré sa procesom Tvorby
dosiahli.

Krozbehnutiu procesu velkej tvorby spravidla nestaci ,len” otvorena mysel azadanie
s predurcenym vychodiskom, cielom a poziadavkami na vytvor. Kvelkej tvorbe je
potrebna aj silnd motivdcia, ktord poésobi ako vyzva. Ziaci sa potrebuju na velkd tvorbu
naladit, prijat zadanie a zvolenu stratégiu pre tvorbu za svoju vyzvu.

......

alebo silnag zvedavost’ a na nas, pedagogoch, je vopred rozhodnut, ktord motivaciu pre
velku tvorbu svojich Ziakov vyberieme. Od zvolenej motivacie pre Ziakov zavisi nielen ich
zaujem o konkrétnu tvorbu, ale aj ktory typ stratégie pre velku tvorbu budeme spolocne
uplatfiovat, akym smerom sa bude rozvijat ucenie (sa).

Ak mame ucebny objekt a zvazujeme motivdciu pre Ziakov, namieste je otazka: Ako ucebny
objekt uchopit, aku stratégiu ucenia si pre dany objekt (tému, hracku) zvolime?

Na vyber mame tri hlavné typy vSeobecnych stratégii velkej tvorby:

.....

o stratégiu volnej tvorby, ktora vychadza z inSpiracie a vytvoreni si volnej vlastnej
predstavy o budicom diele. Motivaciou pre Tvorbu je vyzva vytvorit vec v danych
podmienkach.

e stratégiu k tvorbe dizajnu, zameranu na vyvoj Ziadanej veci. Motivaciou pre
tvorbu je vytvorit funkény produkt s poZadovanymi vlastnostami, prejavmi a
funkciami.

e vyskumnu stratégiu, ktora vychadza z konkrétnej veci a motivaciou je zvlastnost,
ktorej chceme porozumiet. Vysledkom tvorby je novy pohlad na vec.

Napiianie kaZdej z uvedenych stratégii vyZzaduje iny pristup k Tvorbe. Aj v pripade, Ze
rézne stratégie uplatnime nad rovnakym ucebnym objektom, pri kazdej stratégii rieSime
iné ciele, pouzivame iné zdroje a aj nasa rola pedagdga a role nasich Ziakov zavisia od
zvolenej stratégie.

K realizacii vybranej stratégie velkej tvorby mdzeme pouzit osvedfeny ramcovy postup
vyjadreny cyklom pre Tvorbu podla prislusnej stratégie. Aplikovat stratégiu velkej tvorby
na ucenie alebo ucenie sa znamena postupovat podla bodov prislusného cyklu.
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Body v jednom cykle predstavuju postupnost vyvojovych faz tvorivého procesu. Za kazdym
bodom cyklu sa skryva iné zameranie, iny Ciastkovy ciel, iné problémy iné cinnosti,
ina organizacia prace. V kazdej faze jedného cyklu si ziaci rozvijaju iné zrucnosti a navyky
mysle. V kazdej faze cyklu sa vynaraju iné konkrétne problémy, ktoré maju v kazdej faze
iny charakter a ktoré je potrebné priebezne pocas Tvorby rieSit, aby sa mohol naplnit
hlavny ciel.

Vyznam cyklu velkej tvorby presahuje vyznam tvorby konkrétnej veci. Okrem toho, ze
vramci jednotlivych faz ucenia podla cyklu si Ziaci rozvijaju roéznorodé zrucnosti
a naplfaju ciastkové ciele, naplifianim celého cyklu si osvojuju zruénost velkej tvorby.
Osvojuju si postupnost cielavedomej systémovej prace, navyk postupu potrebny ku
tvorbe kazdej velkej veci.

Pozrime sa na jednotlivé cykly podrobnejSie.

Naladte sa na volnu Tvorbu.

o si predstavujete, ked' sa povie volha tvorba?

Da sa ucit’ kolektiv Ziakov formou vol'nej tvorby?

Da sa formou volnej tvorby ucit pravidlam?

Da sa formou volnej tvorby ucit podla ucebnych osnov?
Moze sa formou volnej tvorby ucit vede?

0

Y V V VYV

Odpovede su pravdaze ano avecnou, provokacnou otazkou je AKO? Otazka je vecna, pretoze odpoved
neznesie ziadnu rutinu a zavisi vo velkej miere od konkrétnych Ziakov!

» Akoby mohlo vyzerat vase zadanie na volnd tvorbu pre vasich konkrétnych Ziakov?

Napadli vas sucasne so zadanim aj prekazky?

» A ako by sa dali prekonat?

.....

volnej predstavy o buducom diele. Motivaciou pre volnd tvorbu je potom vyzva vytvorit
vec v danych podmienkach. Vysledkom je originalny produkt pre vlastnu radost
s posolstvom pre okolie alebo do buducna.

Najznamejsi tvar tvorivého cyklu nie je v skutocnosti kruhom, ale Spiralou tvorivého
ucenia sa, respektive tvorivého myslenia, ktoru vytvoril Mitchel Resnick. UZ samotna
Spirala je provokativna. Naznacuje celozivotnu radost z tvorenia. Ked raz tvorivost
vytryskne, obvykle ma tendenciu rast, je hrava a nikdy nevysycha.

Ako sa da formou volnej tvorby ucit tak, Ze sa ziaci dopracuju za rozumny cas k nieComu
konkrétnemu, ¢o bude pre nich sucasne nové a uzitocné a prinosom k ich dlhodobému
vzdelavaniu?
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Predstava

2

Reflexia
Predstava

X
7

>

07: Vyvojové fazy ucenia (sa) formou volhej tvorby (3pirala Tvorby podla Resnicka).

VSeobecna osnova ucenia podla cyklu volnej tvorby pbsobi hravo, ale samotny proces
Tvorby a ucenia (sa) je limitovany snahou tvorcov o naplnenie Gcelu. K dosiahnutiu ciela
je aj pre pedagoga, aj pre Ziakov dbleZité nestratit sa v napadoch (priebezne sledovat ciel
tvorby), napifiat poziadavky na riedenie, zohladfovat redlne podmienky a terminy.

Potrebné je prijimat rozhodnutia o tom, kedy proces tvorby v danej faze prerusit a kedy
sa posunut s Ciastocnym vysledkom do dalSej fazy procesu. A to je zvyCajne Uloha pre
nas, pedagdgov. Na druhej strane, je samozrejme nasou ulohou Ziakov povzbudzovat,
aby vyskusali viaceré moznosti rieSenia a vytvorili viac novych veci alebo vylepsili tie,
ktore vytvorili predtym.

Priklad vSeobecného modelu na ucenie s cyklom volnej tvorby

Retazova reakcia

Naladte sa na Tvorbu dizajnovanim.

Dizajn sa nemusi tykat' len navrhu a Tvorby fyzickej veci. Navrhnlt' a realizovat’ mozno aj novy format uciva,
zadanie Ulohy (!), novi web-stranku a pod.

aci uz maju svoju predstavu novej veci, vedia, ¢o chcl vytvorit, ¢o by mala vec splfat.
aci identifikuju slabé stranky veci a navrhnu vec vylepsit alebo vytvorit odznovu.
iaci maju napad, ktory ak by ho spoloc¢ne zrealizovali...

> Zi
> Zi
> 7

Maju vasi ziaci predpoklady dotiahnut’ vec v rozumnom case do konca?
Co m6zu v ramci ucenia sa formou Tvorby dizajnovanim ziskat?
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Pouzitie cyklu dizajnu je viazané na stratégiu k tvorbe dizajnu, od prvého navrhu az po
prezentaciu funkcnych prototypov, ktoré zodpovedaju stanovenym poziadavkam.
Motivaciou pre tvorbu je wvytvorit funkiny produkt s pozadovanymi vlastnostami,
prejavmi alebo funkcia. Uspokojivym vystupom je funkCny a prevereny novy produkt,
ktory je porovnatelny s podobnymi uZ jestvujucimi a schopnost tvorit dalSie nové.

Myslime ako dizajnéri. Na zaciatku je zvycajne urcity problém, potom si vytvorime
predstavu veci, ktord by sme chceli vytvorit. Hladame a nachadzame sp&soby, ako vec
spravit. Vopred zvaZujeme rozne faktory. Dalie kroky vedd k zhmotneniu nasej
predstavy, k tvorbe modelov a k navrhnutiu novej kvalitnej veci. Postupne tvorime vec,
ktord méa pre nas vyznam a spifia stanovené poZiadavky. Te$ime sa, ked sa ndm podari
vytvorit funkény model podla ndsho navrhu a teSime sa na tvorbu dalsich.

Cyklus dizajnu mo6ze mat rézne podoby podla konkrétnych Ziakov a druhu ocakavaného
vytvoru. Vysledkom mézZe byt jeden samostatny uceleny produkt alebo produkt ako cast
celku a produktom moze byt aj dizajn komplexného projektu. V kazdom pripade, princip
procesu Tvorby vyjadreny cyklom dizajnu je pre kazdy novy produkt rovnaky.

Z hladiska vzdelavania formou Tvorby kazdy krok cyklu dizajnu predstavuje pre
pedagdga jednu vyvojovu fazu ucenia a pre Ziaka jeden stupen ucenia sa.

n
6. Yo

PREZENTACIA

A SPATNA V4ZBA

Co st slabé

1.
SKUMANIE &
FORMULOVANIE

Co potrebujeme riesit,
pre koho a preco?

5.8
TESTOVANIE & Vyvojové fazy A
OPTIMALIZACIA Eeni .

s Gl VYMYSLANIE & VYBER

Spifa uz vyrobok vietky formou TVORBY NAPADOV

poziadavky?
S CYKLOM
DIZAJNU

4. 3.
TVORBA TVORBA & VYBER
PROTOTYPU KONCEPTOV

: ‘ Wy Co konkrétne
ElEge o 8 Ny budete tvorit?

08: Vyvojové fazy ucenia (sa) formou Tvorby zameranej na dizajn

1. Skdimanie a formulovanie problému. Cielom prvej fazy cyklu dizajnu je dobre
pochopit, z €oho sa vlastne ,problém” skladd a preco vec treba vyrieSit. Ziaci
premyslaju a kladd otazky, robia prieskumy a rozhovory s (fiktivnymi)
pouzivatelmi, pre ktorych navrhuju produkt. Vystupom z prvej fazy je zvycajne
zoznam poziadaviek a Zelani, ktoré predstavuju vstupné udaje pre dalSiu fazu.
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Vymyslanie a vyber napadov. Druha faza cyklu dizajnu je zvlast vzruSujuca. Uz
vieme, ¢o treba vyriesit, pre koho a preco. Ziaci prichadzaju s napadmi, zvazuju
moznosti, objavuju problémy. Uplatiiuje sa brainstorming, skupinova
konverzacia, rychla tvorba nacrtkov a prvotnych prototypov. Doélezité je
uplatfiovanie technik divergentného myslenia, napady sa nekritizuju. Ziakov
povzbudzujeme k hladaniu novych pohladov. Faza vymyslania zvycajne prinesie
mnoho napadov, ktoré je treba aj spoloCne vyhodnotit a vybrat tie, ktoré v dalSej
faze rozpracujeme.

Tvorenie avyber konceptov. Koncept predstavuje spravidla klucovu, jasne
vysvetlend myslienku, casto podporenud kresbou, dopliujdcim textom,
jednoduchymi 3D modelmi. Vtretej faze cyklu dizajnu vyberame vhodné
koncepty pre rieSenie napadu. (Bude chodit auticko na elektrinu, alebo na vodik?
A pod.) Vysledkom ma byt konkrétny koncepcny navrh rieSenia, podla ktorého sa
bude v daldej faze zhotovovat prototyp. Ziaci pretvaraju vybraty napad na
konkrétny navrh. Ku tvorbe navrhu moéZzu potrebovat isté technické znalosti a
podklady. Knavrhu prototypu patri aj Specifikacia materidlov, technologii a
postupu jeho tvorby.

Vytvaranie prototypu. Ked uz bude koncept jasny, ziaci si na zaklade svojich
koncepcnych nakresov vytvoria svoje prvé prototypy. Prototyp mdZete ponat ako
hruby model, ktory ukazuje, ako asi bude buduci vytvor fungovat. Vo
vSeobecnosti plati, Ze nemusi fungovat a nevyraba sa vo velkom. Pocas Stvrtej
fazy cyklu dizajnu sa rozhodnutia ohladom navrhu casto doladuju a prototyp sa
meni.

Testovanie a optimalizacia. V piatej faze cyklu dizajnu si Ziaci otestuju svoje
prototypy. Ako prototyp funguje, splfia vietky poZiadavky? Ak budu vysledky
testov dobré, Ziaci m6zu poZiadat koncového “pouzivatela” (druhd skupinu
ziakov), aby si produkt vyskusal a dal im spatnu vazbu. Ak vysledky testov
nesplnia potrebné poziadavky, Ziaci analyzuju, preco je to tak. Na nové napady
moZu znova pouzit predoslé kroky cyklu. Vo vSeobecnosti plati, Ze viac opakovani
znamena lepSie pochopenie zadania a problémov spojenych s navrhom.

Prezentacia aspatna vazba. Cyklus dizajnu konci spravidla prezentaciou.
Prezentovanim svojich myslienok sa Ziaci ucia, ako jasne, pravdivo a presvedcivo
informovat o svojom projekte. Predstavuju svoje produkty, pouZité materialy,
mechanizmy, spbsoby rieSeni, spdsob a dévody ich vyberu, problémy, ktoré riesili
aj otvorené otazky. Je ddblezité prezentovat aj nedostatky projektu, mozné
spOsoby vylepSenia a alternativne spdsoby rieSenia. V priebehu prezentacie mézu
vsetci klast otazky.

V kazdej faze cyklu dizajnu sa objavuju alternativne myslienky ,Co aako” riesit,

avsak spracovat sa da (naraz) vzdy iba jeden. Preto aj na prechod z jednej fazy do druhej

je efektivne vybrat si vzdy iba jeden pracovny koncept a zvySné koncepty (docasne)
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archivovat pre pripad, Ze sa vybraty koncept neosvedci a mozno sa dodatoCne ukaze
vyhoda odlozeného, alternativneho konceptu.

PouZivanie cyklu dizajnu rozvija navrharske myslenie. Ziakom pomaha odhalovat a riesit
problémy. Ked pridu s ndvrhmi rie$eni, ktoré napifiaju ich potreby, rozvijaju si empatiu
aj vodli potrebam svojich priatelov, partnerov ¢i buducich pouZzivatelov.

Pri uplatiovani cyklu dizajnu su Ziaci zvyZajne so svojimi vytvormi spokojni. Napriek tomu
by sme im vzdy mali vytvorit dostatok priestoru na zaverecné Uvahy o celom procese
a z hladiska ich osobného vyvoja.

Priklad vSeobecného modelu na ucenie s cyklom dizajnu

Ateliér umelcov na volnej nohe

Naladte sa na tému VYSKUMNY CYKLUS. |

Hladate jednoduchud a atraktivnu ,vedeckd hracku“, ktord budete moct pouZit na priblizovanie istych
vedeckych konceptov. Prave ste natrafili na zaujimavy objekt, ktory by mohol byt vhodny. Zvazte otazky,
na ktoré si potrebujete odpovedat skdér nez sa rozhodnete.

SU medzi vasimi otazkami aj nasledovné?

> Dokazu moji Ziaci na tomto objekte
» rozpoznat zvlastnost, na ktorej chcem stavat ucenie?
tvorit si vlastné modely objektu?
objavit principy, na zaklade ktorych objekt funguje?
ndjst iné objekty, ktoré funguju na rovnakom principe?
vymysliet nové objekty, ktoré funguju na rovnakom principe?

YV V V V

Pouzitie cyklu bdadania je viazané na stratégiu ucenia formou Tvorby, ktora vychadza
z konkrétnej zvladstnosti veci a motivaciou pre Tvorbu je vytvorit si o veci jasné predstavu
a na zaklade vytvorenej predstavy aj SirSie porozumenie podobnym javom. Badame,
skimame, objavujeme.

Proces badania méze mat rézny ucel, vedecky, technicky, informacny. Mo6Ze ist napriklad
0 objavenie novej zakonitosti, objavenie zdroja informacii, novy postup riesenia uloh ¢i o
novu technolégiu. A konecnym vysledkom ucenia formou Tvorby s cyklom bddania je
spravidla uvedomenie si dosiahnutej zmeny a jej vyznamu nielen pre vec, ale v SirSom
kontexte.

Pre porozumenie cyklu badania je dblezité postupne si uvedomit vyznam kazdého kroku
cyklu osobitne, radenia krokov za sebou a nakoniec celej postupnosti krokov badania.
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LepSiemu porozumeniu cyklu bdadania napomoze aj porovnanie krokov z dvoch
odliSnych reprezentacii cyklu bddania (obrazky 09). Ak dékladne popremyslate nad
vyznamom krokov z oboch reprezentacii, tak zistite, Ze kroky z oboch zhruba navzajom
koreSponduju.

Objavenie
2zvlastnosti
Premyslanie &

kladenie otazok Experimentovanie
Zauijatie pozicie & heahlé <a

S jel ovbiajota s mozZnostami
Riesenie problémov Prepéjanie
réznymi spésobmi Vyvojové fazy skorsieho uéenia

ucenia (sa) SO Shcast)
formou TVORBY

Vyvojové fazy
ucenia (sa)
formou TVORBY

Tvorba S CYKLOM DIZAJNU Tvorba
& testovanie predpovedi
tedrii & pozorovanie

S CYKLOM DIZAJNU

7

Ujasfiovanie

Zber dat
&

Vyhladavanie
& skimanie
informacii

Vyjasfiovanie
& prehodnocovanie
myslienok

vyhodnocovanie

Zavédzanie pojmov
na prehibenie
porozumenia

09: Dve reprezentdcie cyklu bddania: |. podla Silicon Valley International School, USA. Il. podla Mahindra International
School v Pune, India. (Na vyjadrenie vyvojovych faz cyklu bddania |. mbzeme nazerat aj ako na reflexiu k Il. vyjadreniu
vyvojovych faz.)

Cyklus bddania patri medzi vedecké vyskumné cykly. Tieto cykly sd myslienkovym
nastrojom na uskutoCfiovanie vyskumov a objavov. Zaciname identifikaciou
konkrétneho javu a cielom vyskumu je pochopit podstatu javu. Pokracujeme
experimentmi a konceptualizaciou. Rozdiel medzi tzv. vyskumnymi, badatelskymi a
vedeckymi cyklami je zvy&ajne v hibke vyskumu, v tom, ako velmi sa pondrame do vedy a
jej poznania.

Neexistuje jedind spravna vedecka metdda. Existuje (len) niekolko velmi vSeobecnych
krokov, ktoré su sustredené a vyjadrené v tzv. vyskumnych, badatelskych alebo
vedeckych cykloch. To tiez znamena, ze Ziadny vyskumny, Ci bddatelsky cyklus nie je
presnym navodom na badanie.

Zatial Co pri aplikaciach stratégie volnej tvorby alebo stratégie dizajnu je Uloha tvorby
jasna, pri vyskumnych stratégiach to nemusi byt také zrejmé. Vyskumné stratégie vSak
ponukaju Ziakom vela moznosti pre tvorivost a Tvorbu. Staci si uvedomit, Ze ked chceme
nejaku vec pochopit, potrebujeme si ju pribliZit. Potrebujeme si znazornit jej systém.
Vytvorit si funkéné modely veci. A zvazte, je to ako s Resnickovou tvorivou Spiralou. Pri
Tvorbe jedného modelu veci pochopite moznost ¢i potrebu dalSieho modelu.

Na zaciatku kaZdej vyvojovej fdzy cyklu badania formulujeme myslienky k tomu, Co chceme

dosiahnut, zvaZzujeme ako ich uchopit a definujeme vyskumny problém. NaSe "ihrisko

Tvorby” je otvorené pre intuiciu ainvenciu. Je tu dostatok priestoru pre originalitu a

fantdziu. Pri vSetkych uUvahach uplatfiujeme logické myslenie. Logické vyvody kriticky
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porovnavame navzajom a, samozrejme, sprejavmi skimanej veci. "Jedinym
obmedzenim” Tvorby je, Ze konelné vysvetlovanie pozorovanych faktov, javov, dat
by malo byt pro-vedecké, Cize nie v rozpore so sicasnym vedeckym poznanim. Aj preto,
aby sme dosiahli jasné vysvetlenia, je pri badatelskom uceni formou Tvorby
potrebné venovat cast Tvorby ddslednému formulovaniu myslienok avhodné je
myslienky overovat r6znymi postupmi.

Ak chcete zacat so Zziakmi badat, potrebujete pritazlivd, primerane zlozitu vedeckd
hracku, ktorou dokazete naplnit vzdelavacie ciele ucenia, aj nabudit zvedavost a zaujem
svojich Ziakov. Aj velmi jednoducha hracka mdZze viest k velkolepym objavom a k radosti
Z poznania.

Ziaci si mdzu navrhovat vlastné experimenty, tvorit modely, robit pozorovania, simulovat
procesy, spracovavat data podobne ako to robia vedci. A my, pedagogovia, sa mbézeme
zapojit do procesu ucenia sa svojich Ziakov ako ich starsi kolegovia a, nepriamo, formou
spolo¢ného ,vedeckého dial6gu” ich badanie usmernovat.

K navrhom Ziakov méZeme navrhovat alternativne navrhy a ako kolegovia im mdézeme
ponukat aj osvedcené ndvody na meranie a metddy na vyhodnocovanie. Atiez pojmy,
zname poznatky a kontext, ktoré sa ,mozno hodia” kich vysvetlovaniu ich objavov.
A k tomu, aby sme sa cestou za Ziackymi objavmi nestratili my, slUZi cyklus badania.

Strategické cykly su univerzalnou pomockou, ktora sa da uplathovat na kolektivnu Tvorbu
aj na Tvorbu jednotlivca, na pracu ucitela aj na pracu Ziaka.

Tvorivost si Casto spajame len s umelcami. Toto spajanie je mylné. VSetky stratégie
Velkej tvorby su dblezité pre kazdého a naviac, daju sa vyuzivat aj kombinovane,
napriklad, vnorenim fdz cyklu bddania do cyklu dizajnu.

Tri cykly Velkej Tvorby nie su len vSeobecnou osnovou pre ucenie. VSetky tri predstavuju
strategické ndstroje, ktoré sa daju vyuzit komplexne: na pripravu ucebného programu,
ako pomdcka pri jeho realizacii na usmernovanie Ziakov a aj pri hodnoteni prejavenych
schopnosti ziakov a celého vzdelavacieho programu.

Cykly velkej tvorby predstavuju oporné body tvorivéeho procesu, ktorého cielom je Velka
Tvorba a mali by patrit k zakladnym mentalnym nastrojom pedagdgov pre vzdeldvanie
formou Tvorby. Sucasne, ich osvojenie je aj jednym z cielov vzdelavania formou Tvorby.

Uplatnovanim jednotlivych stratégii podporujeme rozvoj prislusnych spésobov tvorivého
myslenia. Pri systematickom pouZivani cyklov vo vyucbe si ich mézu Ziaci postupne
osvojit ako im vlastné myslienkové nastroje na celozivotné tvorivé ucenie sa a kritické
myslenie.
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Vramci ufenia mbzeme tieto strategické nastroje uclenia pouZivat explicitne alebo
implicitne. V oboch pristupoch usmerfiujeme priebeh ucenia v sulade s vopred
premyslenymi fazami cyklu. Rozdiel je vtom, ze v pripade skrytej formy sa cyklus
Lvynori” Ziakom az nasledne, v ramci spolo¢nej rekapitulacie procesu tvorby ako spatné
zovSeobecnené pomenovanie uskutocneného postupu alebo aZ niekedy neskor.

Zvolenou stratégiou velkej tvorby si volime vSeobecné zameranie Tvorby atym aj typ
zadania, postupnost uloh a povahu konecného ,velkého vytvoru®.

Postupnost vyvojovych faz umoznuje orientaciu v procese Tvorby a klast si aj takéto
otazky: V ktorej faze Tvorby, respektive, na ktorej Urovni poznavania veci sa (kto) prave
nachadza? A ako pedagdég mbzete fazy cyklu (podla potreby) vyuzit aj na urCovanie
Vygotského zony najblizSieho vyvoja Ziaka.

Ziaci sa ucia flexibilite. Cykly k uplatneniu jednej stratégie mézu mat réznu podobu,
rozhodujuce su vyvojové fazy, ktoré sa za jednotlivymi bodmi cyklu skryvaju. Pre Ziakov
je atraktivna pestrost uplatiovanych pristupov a ¢innosti.

Na uplatfiovanie stratégii ucenia s Velkou Tvorbou nie su nevyhnutné drahé pomdcky.
Prvym predpokladom pre UspeSné ucenie je vytvorit pre Ziakov tvorivé prostredie.
Daldim predpokladom je, Ze si osvoja ciel Tvorby, pricom k poznaniu ciela patria aj
poZiadavky na vysledny vytvor a proces Tvorby. Poziadavky na vytvor moézu formulovat aj
Ziaci, moze ist o spolocnu dohodu na poziadavkach, Ci prijatie poziadaviek zvonka,
napriklad suhlasom s pravidlami sutaze. Ramcova predstava o postupnosti krokov je
potrebna k tomu, aby chapali zmysel jednotlivych krokov smerom k cielu.

Je dblezité si uvedomit, Ze
1. priuceni formou velkej Tvorby proces ucenia sa nie je a nemoze byt priamociary,
kedZe ani tvorivost nie je zo svojej podstaty priamociary,

2. ucenie formou Tvorby je prekvapivé a niekedy aj zdanlivo pomalé, ale my chceme
rozvijat tvorivost a dotiahnut tvorivy cyklus az do konca,

Vzdelavanie formou Tvorby poskytuje nam a nasim Ziakom ovela vacsSiu slobodu pri
vybere atvorbe vzdelavacich projektov nez formy vzdelavanie, v uceni ktorych hra
Tvorba len malu alebo Ziadnu ulohu a pri ktorom je ,krasne riziko vzdelavania” a
zodpovednost pedagogov za ucenie sa Ziakov vyrazne mensia.

Pri aplikovani kazdej stratégie velkej tvorby ziskavaju Ziaci zrucnosti komplexného
tvorivého myslenia. Rozdielne zamerania stratégii sa prejavuje rozdielnym spésobom
rozvijaného myslenia. Uplatfiovanim stratégii pre velkiu tvorbu rozvijame u Ziakov
réznorodé schopnosti potrebné k UspeSnému rieSeniu realnych projektov.
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Moje vSeobecné modely ucenia na inSpiraciu a ladenie

Jedna vec je obsah na ucenie a didaktika, druha vec je atmosféra, ktord chceme pri nasom
uceni navodit.

V asti D / Umenie ucit formou Tvorby su k jednotlivym typom pokynov a strategickych
nastrojov uvedené aj odvolavky na Priklady vSeobecnych modelov na ucenie. Nejedna sa
o ziadne univerzalne platné modely. Tieto vSeobecné modely si myslené len ako
moZné osobné mentdlne ndstroje, ako mozna osobna pomécka pre vas ako pedagdgov
k naladeniu sa pri vymyslani mojich pripadov na ucenie formou Tvorby a/alebo pre vas
ako ucitelov na naladenie sa pred samotnym ucenim konkrétneho pripadu.

Ku kazdému méjmu vseobecnému modelu je uvedena aj strucna charakteristika a ukazka

o

Ak sa pustite do ucenia formou Tvorby, je pravdepodobné, Ze si postupne vytvorite
vlastnu ,typoldgiu” modelov: vlastny balicek mojich vSeobecnych modelov a ku kazdému
vSeobecnému modelu aj moje (konkrétne) pripady na ucenie, napriklad v tvare tabulky
podobnej tabulke (10), ktory bude vystihovat klucové znaky a atmosféru ucenia a stane
sa vasou pomdckou.

Tvorte si vlastny balicek mojich vSeobecnych modelov a mojich konkrétnych pripadov na
ucenie.
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Ukazky z balicka Mojich vSeobecnych modelov a u¢ebnych pripadov

Interakcie

Pripady
ucenia
pre mojich
Ziakov

Moje vSeobecné modely ucenia

Dielna Priame dielensky  ucni, Viem, Cosa | OZOBOT

modernych pokyny, hra, majster - zvedavdi, so strojom. stymda
technolégii  skimanie. Ziak-vodca vymyselnici  Programova  robit a ako
(1) nie, kédy na to.

Velka priame Séfkuchar  kuchéri, Prispevok Dokazem

kuchyha pokyny/ - modernii k spolocnej s tym robit
predurcena manazeér, remeselnici, tvorbe. a obohatit
volna tvorba technolég  inovatori Recepty ponuku.

a ndvody.

Origindlna
séria
zdloZiek

Ateliér cyklus pre zvedavy vynaliezavia (Spolo€né)  Pokusy, Malovanie
umelcov dizajn, volnu sledovatel, vykonni originalne prinosy, svetlom

na volnej tvorbu a spolu- umelci, dielo. vysledok.
nohe badanie tvorca, experiment  Komplexny To je
provokatér atori multidiscipli  umenie!

ndrny
experiment.

10 UkaZzka balicka Mojich vseobecnych modelov ulenia s odkazy na priklady pouZzitia
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Mbj vieobecny model: DIELNA MODERNYCH TECHNOLOGI{

Stratégia ucenia a prevladajtce pokyny: priame pokyny, hra, skimanie.

Hlavna motivécia pre ucenie sa: ovladanie technologickych systémov.
Rola pre mojich Ziakov: ucen/ucnica v oblasti modernych technoldgii.
Budem posobit ako dielensky majster, Ziak-vodca.

Popis vSeobecného modelu. Najprv sa zozndmime s novym zariadenim alebo vybavenim pripadne si
pripomenieme pravidld jeho fungovania a pouZivania. Majster/majsterka nam ukaze, ako zariadenie
funguje, a my si pod jeho/jej dohladom mdzeme vyskusat zakladné moznosti stroja a rézne moznosti
jeho vyuZitia. Nutné predstavenie zariadenia nie je vébec nudné, pretoZe vieme, Ze budeme méct vyuZzit
moznosti, ktoré zariadenie ponuka a po nutnej instruktdzi sa mézeme pustit do volnej tvorby s tymto
zariadenim.

Prvy pripad 0ZOBOT

k vSeobecnému modelu ucenia sa dielna modernych technologii.

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: Strucné instrukcie a hra.

Interakcie so strojom/robotom.

Motor pre ucenie sa: Riadenie pohybu kédovanim.

Rola Ziakov: Zvedavci a vymyselnici.

Rola ucitela: Ziak-vodca.

Popis programu z pohladu Ziakov/Ziacok. Hrali sme sa s Ozobotom. Ozobot je jednoduchy hotovy
robot, ktory sa pohybuje po Ciernej Ciare a podla kédov, na ktoré cestou natrafi, meni smer. Kédy su
kombinaciou Styroch farebnych ¢iarok, ich vyznam je predurceny. My sme boli ndvrharmi jazdnych drah
a programatori trati.

Pokusmi sme zistili, ako Ozobot funguje. Zacali sme kreslenim jednoduchych kédov, sledovali sme tGcinok,
zistili sme kedy ide dopredu, dozadu, doprava alebo dolava, kedy sa pohne a kedy zastane.

Ozobot nerobil vzdy to, ¢o sme ocakavali. Zistili sme, aké hrubé a syte musia byt Ciary, aby iSiel tam, kam
chceme. Naucili sme sa tieZ, ako opravit kod.

MozZnosti, ako usmernit pohyb ozobota, nie je vela, ale na zabavu ich je dost. Obmedzené moZnosti nas
nutili viac premyslat. Vytvarali sme si vlastné animované pribehy. A niekto vymyslel papierovy valec
pohanany Ozobotom!

Nakreslili sme aj naozaj chaotickd drahu a bolo vzruSujuce sledovat, ¢i ju Ozobot zvladne: Co eSte prejde,
na akych ,divoCinach” sa uz zasekne a zlyha. - Aj ked sa drahy chaoticky zamotavali, vacsSina z nich bola
pre Ozoboty eSte zjazdna. Uvedomili sme si, Ze pre Ozobota nezalezi na tom, Ci draha vyzera
neusporiadane alebo usporiadane. Je to len robot riadeny kédmi a obmedzenim je citlivost Cidla, ktoré
ich ,¢ita". Rozhodujuca je hrubka Ciar a sytost farieb.
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Hra s malym Ozobotom bola parddna zabava. UZ sa teSime na pracu s vacSimi robotmi a ddfame, Ze raz

si dokdzeme vyrobit aj vlastného robota.

Druhy pripad
k vSeobecnému modelu ucenia sa

LASEROVA REZACKA A ZALOZKA
dielha modernych technolégii.

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny:

Hlavny motivacia Ziakov pre ucenie sa:

vyuzitie technologického zariadenia na vyrobu.

Rola Ziakov:

uc¢ni/novacikovia, ambicidézni ziaci.

Rola ucitela:

dielensky majster, Specialista.

Popis programu z pohladu Ziakov/Zia€ok. Vyrabali sme si zaloZku do knihy z tenkej preglejky. Nasa
zalozka bola z jedného kusu a mohla mat r6zny tvar. Na rezanie preglejky sme pouzili laserovu rezacku.
S laserovou rezackou sa da vypalit do preglejky aj obrazok alebo otvor. Nas ucitel nam predviedol cely
postup a vysvetlil ndm tieZ, na ¢o si musime davat pozor v okoli zariadenia, aby sme sa nevystavili

nebezpecenstvu.

Dosku reZe a obrazok na dosku graviruje stroj, my ale musime zadat stroju digitdlnu predlohu. Ako
predlohu sme si mohli vybrat hotovy obrazok z databazy alebo nakreslit vlastny obrazok v uzivatelsky
privetivom programe. V3etci sme dali prednost tvorbe jednoduchého vlastného motivu pomocou

softvéru pre graficky dizajn, ktory sa vola llustrator.
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Mdj vSeobecny model: VELKA KUCHYNA

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: priame pokyny a predurcena volna tvorba.

Hlavna motivacia pre ucenie sa: Moderna vyroba a mdj prispevok do spolocnej ponuky.
Rola pre mojich Ziakov: kuchér, ¢len pracovného timu.
Budem pésobit ako Séfkuchar.

Popis vSeobecného modelu. Nie sme v kuchyni a ani nechystame jedlo, ale vieme, Ze ked'sa povie
ucenie podla modelu KUCHYNA, aké role nas ¢akaju. Tvorime vopred dohodnuté ,menu”. K dispozicii
mame isté suroviny, naradie, zariadenia a dobu, za ktord ma byt menu hotové.

Sme ako tim skdsenych kucharok a kucharov a na ¢ele nasho timu mame uznavaného Séfkuchara. Vieme,
¢o znamena objednavka, recept, delba a organizacia prace a pracovné nasadenie. Pracujeme
disciplinovane, dodrziavame technolégie, robime pracovné zaznamy, udrzujeme poriadok. NaSe menu je
zloZené z nasich vytvorov a spravidla ,chuti” vyborne.

Pripad ORIGINALNA SERIA ZALOZIEK

k vSeobecnému modelu ucenia sa velka kuchyna.

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: priame pokyny a predurcend volna tvorba.
Hlavny subjektivny pohon pre ucenie sa: obohatim spolo¢nt ponuku.

Rola Ziakov: kuchar/moderny remeselnik, inovator.
Rola ucitela: Séfkuchar / manazér, technolég

Popis programu z pohladu Ziakov/Zia€ok. Zas sme boli v dielni modernych technoldgii a zas sme si
vyrabali preglejkové zalozky. PretoZe sme uz vedeli ako funguje laserova rezacka a ako sa kresli navrh

v softvéri na digitalny dizajn, chceli sme sa hned pustit do vlastnej tvorby. LenZe ucitel ndm dal zaujimavé
zadanie. Tvorit mame tak, aby spolo€nym vysledkom nas v3etkych bola velka séria velkostou rovnakych
obdiZnikovych zéloZiek, ale kaZzda s inym vzorom, ktory bude vytvoreny kombinéciou jedného
geometrického tvaru. Museli sme sa teda rychlo dohodnut na tom, kto aké tvary pouZije. Stvorce,
obdizniky, koso$tvorce, kruhy, elipsy, trojuholniky, kombincie tvarov, kresby a/alebo otvory.

Dohodli sme sa, Ze eSte raz prideme robit zalozky, ale uz nie pomocou gravirovania laserovou rezackou,
ale ru¢nym vypalovanim obrazkov a na kazdu zalozku dame spolo¢nu ,,obchodnt znacku”. Ta bude treba
gravirovat s rezackou a dovtedy ju treba aj vymysliet.
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Madj vSeobecny model: RETAZOVA REAKCIA

Stratégia ucenia a prevladajtce pokyny: Nepriame inStrukcie a cyklus volnej tvorby

Hlavna motivacia pre ucenie: Postupnost pricin a nasledkov.
Rola pre mojich Ziakov: vynalezcovia.
Budem pésobit ako mediator.

Popis vieobecného modelu. Tak tento model je ozajstnou vyzvou pre jednotlivcov aj timy. Ulohou je
navrhnut zvlastny a blaznivy "krokovy" stroj, v ktorom prvy krok vyvola retazovu reakciu. Podobne, ako
retaz stojacich tehliciek, ktoré zac¢nu padat, ked prva tehlicka dostane zvonka impulz.

V stroji vSak nemaju byt rovnaké tehlicky, ale r6zne mechanizmy a médium, ktoré nimi postupne
prechadza. Ocakava sa uplatnenie réznych kombinacii materialov, roznych druhov energie, réznych
fyzikalnych principov. Aj nahle objavenie sa tiefla mozZno vyuZzit na spustenie nasledujiceho kroku
retazovej reakcie. Vyzvou je retazova reakcia zloZzena z mnohych réznych krokov. Kolko réznych prevodov
energie a pohybu sa podari uplatnit v jednej retazovej reakcii?

Vysledkom nie je len lapidarna retaz, respektive postupnost odliSnych systémov, ktoré odovzdavaju
pohyb z jedného systému do druhého. Je tu tiez priestor na tematizovanie zlozitych systémov. Kolkokrat
sa retazova reakcia podari az do konca a kolkokrat pred¢asne zastane?!

A zaverena reflexia ku tvorbe stroja na retazovd reakciu ponuka eSte jedno vyznamné posolstvo. Je
ukazkou, prikladom, ako moéze volnd tvorba bez konkrétnych inStrukcii postupne prerast do
samoregulovanej tvorby.

Pripad POTREBNY IMPULZ

k vSeobecnému modelu ucenia sa retazova reakcia.

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: velka tvorba a nepriame inStrukcie.

e e e e e e Co najdlhsiu postupnost - napady, ktoré musia

fungovat.
Rola Ziakov: ako vynalezcovia/ experimentatori, konStruktéri.
Rola ucitela: mediator / pozorovatel, konzultant/ka.

Popis programu z pohladu Ziakov/Ziacok. Zadanie ulohy bolo pre nas nové, jasné avzruSujlce:
vytvorit €o najdlhSiu ,, postupnost pri€in a nasledkov”. Mali sme tvorit napady, ktoré funguju!.

Na vytvorenie kon3trukcie sme mali k dispozicii vela réznych veci a 90 mindt ¢asu na volnd tvorbu. Na
zaciatku sme nemali tuSenie, o vytvorime. Zvolili sme taktiku: vyskiiSame prvy krok, uvidime, ¢o sa stane
a potom vymyslime dalsi krok. Niekto len skudsal, niekto uvaZzoval viac fyzikalne, Ze vyuzit mozno réznu
energiu. OdvaznejSi pracovali s viziou na niekolko krokov dopredu a stavali aj zloZitejSie kon3trukcie. Po
kazdom UspeSnom zasahu nastal boom novych napadov.

Silnym hnacim motorom tvorby bolo aj ¢asové obmedzenie. Nehladali sme najlepsie rieSenia, ale tie, ¢o
funguja hned. Nie vSetky fungovali, niektoré len niekedy (boli velmi citlivé na nastavené podmienky).
Vytvorili sme postupnost za sebou nasledujucich procesov, ktoré rozbehol jeden jediny, pociatocny
impulz a pricinou kaZzdého nasledujiceho procesu bol impulz z predoslého. Uzasné bolo vidiet, €o vietko
kto vymyslal a nakoniec vymyslel! Vébec sme netusili, kto-Co dokaze.

A na zaver sme skusili spojit do retaze procesy z réznych retazi. Bolo to napinavé, ale nevyslo to.
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Maj vieobecny model: ATELIER UMELCOV NA VOLNEJ NOHE
Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: nepriame instrukcie, dizajnovy cyklus/volna tvorba.
Hlavna motivécia pre ucenie: Komplexny multidisciplindrny experiment.

Rola pre mojich Ziakov: vynaliezavi a vykonni umelci, experimentatori.
Budem pésobit ako zvedavy provokatér.

Popis vSeobecného modelu. Sme ako skupina umelcov na volnej nohe. Na zaciatku tvorby mame
zadany zamer a poziadavky na vytvor. Aku konecnu podobu bude mat vytvor a ako presne sa k nemu
dopracujeme, je na nas. K zadanym poziadavkam pridavame vlastné, chceme vytvorit nieco, ¢o nas bavi.

Mame ndpady, zvaZujeme mozZnosti realizacie a potencidlne prinosy. Potrebujeme si vytvorit jasnu
predstavu ako by sme mohli pri realizacii projektu postupovat a ¢o k takej realizacii potrebujeme. Pri
navrhoch zvazujeme aj vlastné skdsenosti, znalosti a zru¢nosti, ajdostupné materialy, vyrobné
prostriedky a vonkajSie zdroje, aj mozné postupy a ich vyhody a nevyhody. A nie je nam jedno, ako sa
k vytvorom prepracujeme, €o sa cestou nau¢ime, aké nové poznanie a zru¢nosti mézeme v ramci tvorby
ziskat.

Ucime sa, €o je mozné a tiez, €o je vhodné. Nas pristup je originalny a konecny vysledok je spravidla
prekvapenim. Hladame vyjadrenie seba samych, doby, problémov. Tvorime si vlastné vyjadrovacie
prostriedky, svoje vytvory zdielame, diskutujeme o postupe a problémoch pocas tvorby, o pésobivosti a
sile posolstva vytvoru. Nie vzdy mame k dispozicii vSetko, co by sme si k naSej tvorbe Zelali a nie vzdy je
nasa tvorba Uspesna. Nevadi, nuti nas to nachadzat alternativne rieSenia. U¢ime sa pracovat v realnych
podmienkach. S pozndvame a rozvijame svoj vlastny osobny potencial.

Pripad MALOVANIE SVETLOM
k vSeobecnému modelu ucenia sa ateliér umelcov na volnej nohe.
Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: nepriame in3trukcie, dizajnovy cyklus/volna tvorba.
Hlavny subjektivny pohon pre ucenie sa: spolo¢né dielo, prekonavanie prekazok.
5 ako vSestranni vynaliezavi umelci/ fotografi, technici-
Rola Ziakov: s “ o
osvetlovaci, trosku fyzici.
Rola ucitela: zvedavy pozorovatel, spolutvorca, provokatér.

Popis programu z pohladu Ziakov/Zia€ok. Prezreli sme si ukazky umeleckej fotografie pomocou
malovania svetlom. Obrazok vytvoreny z pohybu svetla mdze byt nielen pekny, ale aj provokativny.

A pacili sa ndm kolektivne pohyblivé obrazky. Tie nas inSpirovali k vlastnej tvorbe.

S predstavami obrazku sme boli rychlo hotovi, ale ako sa naozaj maluje so svetlom, to eSte nikto z nas
predtym nevyskusal. Nastalo velké skiSanie a experimentovanie.

Postupne sme skimali ako vplyva na kvalitu zachyteného obrazka velkost svetelného zdroja, rychlost
pohybu svetla, vzdialenost medzi pohybujicim sa svetlom a fotoapardtom, nastavenie parametrov
fotoaparatu, zatemnenie miestnosti aj farba nasSho oblecenia.

Ked uz sa kazdému podarilo ,namalovat” ostrou cCiarou cely velky kruh, zacali sme skd3at kolektivne
malovanie. Striedali sme si role. Mali sme scénografa, rezZiséra, tanecnikov, technika, ktory obsluhoval
fotoaparat, kritikov.

Naucili sme sa, ako nastavovat digitalny fotoaparat tak, aby sme zachytili ¢o najlepSie prave to, ¢o
chceme a potrebujeme zachytit. Uvedomili sme si, ako lahko sa da obsah fotografie naaranzovat
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a technicky zmanipulovat. Ze fotografie zobrazuju vZdy len nie€o zo sveta a skutoZnost je skreslena.
Vybraté snimky pdjdu na vystavku a malovanie svetlom predvedieme na Skolskej akadémii. Stcastou
zdielania bude nas popis projektu a komentar k tomu, o sme sa pocas tvorby malovanych obrazkov

naucili.
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Mdj vSeobecny model: TAJOMSTVO CIERNEJ SKRINKY

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: nepriame inStrukcie, badatelsky cyklus.

odhalit podstatu veci.

Hlavna motivacia pre ucenie: , . :
Systém, princip fungovania.

Rola pre mojich Ziakov: badatelia, pozorovatelia, konstruktéri, vedci-teoretici

Budem pésobit ako spoluriesitel, veduci vyskumu.

Radi sa hrame s jednoduchymi a ddmyselnymi hrackami a chceme porozumiet ako funguju zvonka aj
zvnutra. K hrackdm pristupujeme ako k ¢iernym skrinkdm. Na zaciatku mame ,len nie¢im zaujimavy
pripad” s otvorenym, nejasne definovanym problémom, a snahu problém ,vyrieSit” formou
zrozumitelného vysvetlenia. Na konci pozname nielen vtip hracky, s ktorou sme sa hrali, ale dovidime aj
na mnohé iné.

Mohli by sme hracky rozobrat, ale po prvé, nie vzdy je to celkom mozné, a po druhé, nie je to taka zabava

ako tvorit si vlastné poznanie, pochopit jeho vyznam a svoje vlastné moznosti. Ovela vzruSujucejsie je, ked

najprv preskimame v3etky mozné prejavy hracky a potom, podla zistenych prejavov sa snazime prist na
to ako je mozné, Ze hracka funguje prave tak ako funguje. Nehovoriac o radosti, ked zistime ako sme
schopni vynaloZené Usilie dalej zhodnocovat.

Pri objavovani Ciernej skrinky sa proces zvycajne deli na tri po sebe nasledujuce fazy:

1. Faza zamerana na pozorovanie a popis fungovania hracky na zaklade pozorovania a prvych
predstav. Robime pokusy, aby sme zistili vSetko, ¢o sa navonok zistit da.

2. Fazaorientovana na vysvetlenie a pochopenie podstaty hracky, jej mechanizmu a prirodnych
principov. Robime experimenty, ktorymi potvrdzujeme a vyvraciame naSe hypotézy, alebo ich
upravujeme.

3. Fazazamerana na hladanie podobnych ale navonok odliSnych €iernych skriniek, ktoré
funguja na rovnakom principe. Robime navrhy novych hraciek, aby sme sa utvrdili, Ze nasSe
poznatky su operativne.

Model Ciernej skrinky je univerzalny. Mozno ho nasadit na velmi jednoducht hracku aj na velmi zloZity

objekt, pricom poznavaci cyklus je plny tvorby realnych a myslienkovych modelov a simulacii. Vytvarame

obrazky, data, nacrty, zaznamy, opisy, modely, prototypy, testy. Tvorime si svoje dojmy, fakty, ndzory,
otazky a k nim hypotézy.

Ked hovorime "my", mame na mysli predovsetkym Ziakov, av3ak vSetci sme aktivnymi tGcastnikmi a ucitel

len nepriamo usmernuje Ziakov k Zelanému poznaniu.

Pripad W:\\[0)Y/:9:1:¥4>).

k vSeobecnému modelu ucenia sa tajomstvo Ciernej skrinky.

nepriame inStrukcie,

Stratégia ucenia a prevladajice pokyny: cyklus Velkej tvorby pre badanie.

Hlavny subjektivny pohon pre ucenie sa: dobrodruzstvo poznavania.
<. badatelia, pozorovatelia, konstruktéri, vedci-teoretici,
Rola Ziakov: .
praktici.
Rola ucitela: veduci vyskumu.
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Popis programu z pohladu Ziakov/Zia€ok. Pozorovali sme zdanlivo obycajnu a predsa prejavmi

i T\T\T\

—

T BEE UE I I

zvlastnu vec.

1. Zistili sme, ako sa da pohyb valCeka na Snurke ovladat. Ked Snurku napneme, aj vo zvislej polohe
zastane a stoji. Sta¢i $nurku len mélo povolit, klesa. Co sa nachadza vo vnutri val¢eka?

2. PozvaZovaniviacerych moznosti sme nasli ¢iastocne spravnu odpoved. Ocakavali sme, Ze vo
vnutri bude pevna gulka, ale na naSe prekvapenie tam bola len "papierova gula". AvSak nasa
predstava, ako val€ek na Snurke funguje, bola spravna. Natiahnuté Snurka jednoducho pritlaci
gulu k stene valca, ¢im zastavi jej pohyb.

e I
JOCIEN

3. Poodhalenivnutra Ciernej skrinky si kazdy vytvoril svoj vlastny model val€eka na Snurke a
skimal pbsobiace sily. Je naozaj zaujimavé, ako sa daju sily prenasat. Len si predstavte, Ze aj
malé otvory pre Sndrku hraju pri brzdeni valceka vyznamnu tlohu.

4, A potom prisla ozajstna vyzva! Mali sme vymysliet podobné, ale navonok iné ,Cierne skrinky”, v
ktorych sa da uplatnit rovnaky princip brzdenia. Vymysleli sme bezpecnostné pasy aké su
v autach a zdvihanie a spustanie bremena na lane a tieZ sme robili zataZovacie testy so zavazim
na ,unosnost” brzdy. Len si predstavte, Ze s naSou malou jednoduchou brzdou by sme mohli
ovladat bremeno, ktoré bolo najmenej 8-krat tazsie ako celé ,zariadenie brzdy”. Takyto vysledok
nie je ,hocico”!

5. Uplatnenie principu hracky sme nasli aj v kancelariach, aj na pasoch automatizovanych
vyrobnych liniek. Zrejme, kazdy patent na brzdu s mechanickym trenim funguje na principe,
ktory sme aj my rozpoznali v hracke. To je nie€o! A naviac, aj to, Ze sme nasli podobné pripady, sa
rata a uvedomujeme si, Ze to bolo mozné prave preto, Ze sme pochopili ten princip.
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6. Ked sme skondili s valcekom na Snurke, nas ucitel nam ponukol novd hracku. Funguje aj
povrazolezec na rovnakom principe ako valcek na Snarke?

Kazdy sa moZze (znova) stat Tvorcom!

Jednym z hlavnych cielov vzdelavania formou Tvorby je dosiahnut, aby si Ziaci osvojili
cykly Velkej tvorby ako svoje efektivne nastroje a prirodzenu sucast svojej mentalnej
vybavy a navykli si ich nasadzovat spontanne a primerane vzhladom na ciele tvorby.

Kazdy Ziak sa mdze stat tvorcom, predpokladom je vtiahnutie Ziakov naplno do Tvorby a
naplnenie tohto predpokladu je na majstrovstve nas, pedagégov-odbornikov.
Rozhodujucu Ulohu pritom zohrava motivacia. Nepletme si motivaciu s pociatocnou
atraktivitou veci. Chceme motivovanych Ziakov v kazdom kroku tvorivého cyklu, ku
kazdej Ciastkovej Ulohe, ktora sa vynori v procese Tvorby.

Existuje nespocetne vela spésobov ako sa da zadat uloha na ucenie formou Tvorby a pri
zadavani treba zvazit ,vSetko”: aj poziadavky na vytvor, aj obmedzenia suvisiace s
procesom Tvorby, aj Ziakov, ktorym je zadanie urcené a aj svoje vlastné schopnosti ako
pedagobga.

Pedagog sa musi rozhodnut, ¢o je k dispozicii, o sa s tym da robit, o sa na tom da
ukazat a komu. Samozrejme, musi tiez zvazit doleZitost latky v SirSom kontexte a nesmie
zabudat ani na pritaZlivost vytvoru pre Ziakov. Ziakom spravidla nezaleZi na u¢ebnych
ciefoch, ich aktualnym zaujmom je vyrobok, ktory zhotovuju. PritaZlivost vytvoru a
procesu, ktorym ten vytvor vznika, rozhodne o tom, ¢o si zapamataju a ako velmi ocenia
ziskané vedomosti a zrucnosti.

Aj sucasné zaujmy Ziakov su pri tvorbe obsahov pre ucenie sa dblezité. Ale dolezité je
tieZz nasimi zadaniami otvarat Ziakom dvere do novych smerov, k novym zaujmom
a perspektivam.

Moznosti, ako aplikovat vzdelavanie formou Tvorby, su obrovské. Digitalne technologie
ponukaju zaujimavy a jedinecny vzdelavaci zazitok a otvaraju novy, vyrazne odliSny
sposob myslenia, ktory sa nevztahuje len na ich priamu aplikaciu, ale sa prenasa do
vSetkych oblasti Zivota.
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Avsak dolezité a hlboké autentické vedomosti a nové tvorivé zrucnosti, ktoré su rovnako
uzitocné a univerzalne, sa daju ziskavat aj ,hranim sa“ s beznymi materialmi ako su
papier, ceruzka, drevo, asbezne dostupnymi nastrojmi, tvorbou jednoduchych
nacrtkov, modelov, Zivych simulacii. Z tohto pohladu, rozhodujice nie je (ne)dostupné
vybavenie, ale tvorivy pristup pedagégov k uceniu a vyvolané tvorivé ucenie sa Ziakov.
Tvoriva atmosféra, nadSenie, priestor.

Pri uplatnovani tvorivych stratégii na ucenie nasich ziakov, budd nam pred ocami
vyrastat nielen mladi zvedavi ludia a nadSeni pozorovatelia, ale aj zruc¢ni vSestranni
tvorcovia, schopni zaujat role kucharov, krajcirov aj umelcov, navrharov, technikov aj
vynalezcov, badatelov, experimentov aj vedcov, ucitelov, reportérov, lekadrov aj
farmarov...

Stratégie Velkej Tvorby su vhodné aj na vSeobecné vzdelavanie avSeobecny rozvoj
zru€nosti, aj na Specializované vzdelavanie pre medidlnych tvorcov, umelcov aj kritikov, pre
ndvrhdrov aj inZinierov, vyskumnikov aj vedcov. A pre nas su prednostne vhodné na
postavenie arieSenie ucelenych vzdeldvacich programov a projektov a ucenie
sa s premyslenou, zmysluplnou a ucelenou koncepciou a viziou.

Postupnym naplifanim vsetkych vyvojovych faz jedného cyklu sa naplfia vybrana
stratégia velkej tvorby a vznika nieo ucelené a velké. V ramci jedného cyklu velkej tvorby si
Ziaci cielavedome a systematicky formuju svoje ucebné objekty, rozvijaju ucebnud tému a
konkrétne zrucnosti. A popritom sa vich hlavach zakorenuje navyk dolezitych krokov,
ktoré spolu predstavuju univerzalny strategicky nastroj na rieSenie problémov
a celozivotné poznavanie.

Ak si my, pedagogicki odbornici, osvojime vSetky tri stratégie velkej tvorby a budeme ich
pri u€eni nasich Ziakov formou Tvorby striedavo aplikovat, maju nasi Ziaci Sancu ziskat
jedinecnu tvorivu flexibilitu, schopnost pristupovat k rieSeniu problémov operativne a
podla potreby.

Vzdelavanim formou Tvorby s vyuZzitim stratégii Velkej Tvorby dokazeme pokryt prakticky
vSetky prirodzené spdsoby ucenia. Autentickym ucenim podporujeme celkovy rozvoj
osobnosti ziaka. Uplatfiovanim vzdelavania formou Tvorby otvarame pre nasich ziakov
nikdy nekonciace dobrodruZstvo poznavania.
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